


El Sacamantecas - Aquelarre: La Tentacion

EL SACAMANTECAS
ROLATO para la serie Aquelarre: La Tentacién

por Pedro Garcia

Dedico esta historia a mis compaferos
de trabajo del sufrido grupo O y en especial

al mpafieros de la fur; ta 6.
e = © 2.002 Proyectos Editoriales Crom, S.L. - Pedro Garcia

ISBN: 84-95949-46-6

D.L.: SE-3378-2002

Impresion: Publicaciones Digitales, S. A.
www.publidisa.com - (+34) 95.458.34.25.




Los ROLATOS de Crom

I. ROLATO:

II. MODULO:
Entre las rocas
Encuentros
Montando el campamento
Monistrol

La posada d’en Blai
Montserrat

El Ermitafio

La casa de Sacamantecas
Sacamantecas
Dramatis Personae

45
48
52
55
56
59
60
61
65




El Sacamantecas - Aquelarre: La Tentacion

El cartelon de madera ya oscurecida por el pasar de los afios y el duro clima, oscilaba levemente empujado por el viento
pese a la nieve que habia estado cayendo sobre €l las ultimas horas. La posada d’en Blai es el nombre que se adivina en
este, la tnica posada del pequefio pueblo de Monistrol.

Ya desde unos metros antes, Eduardo, un mercader de paso por estas tierras catalanas se fij6 en este cartel y para sus
adentros se alegré de poder entrar en un lugar donde poder calentarse y quizas cenar algo. El poco embutido que traia
con €l ya se lo habia comido hacia el mediodia. Después llegé de nuevo la nevada y el cruzar el empinado camino hasta
este pueblo, con la dificultad de la nieve, no ha hecho mas que dejarlo agotado, y ahora que ve la luz tras las ventanas de
la posada, se da cuenta también de lo hambriento que esta.

Un breve rebuzno de su borrico parece decirle que el también se alegra de poder parar a descansar.

- Al menos hemos llegado a salvo Genaro - le dice al borrico mientras le pasa la mano por el lomo - podriamos habernos
encontrado lobos o algo peor.

Al llegar frente al pequefio establo que queda al lado de la posada, Edu quita el madero que asegura este, y abre una de
las hojas. Después mete al borrico dentro y le quita la carga dejandola en el suelo, selecciona algunos de sus productos,
los mete en un saco y tras amarrar al animal y cerrarlo todo de nuevo, entra en la posada.

Dentro el ambiente es muy agradable en comparacién con el tiempo de fuera. Al entrar, una rafaga de aire azotara el
interior por un momento, el suficiente para que uno de los presentes le vocifere que cierre.



Los ROLATOS de Crom

La gran chimenea circular que hay en el centro de la estancia caldea toda la sala. Un muro no muy alto de piedra y una
gruesa madera, hacen las funciones de una barra, tras ella un hombre muy corpulento, bajito y ancho de hombros, sin
duda Blai, el posadero, esta hablando con otro tipo mientras le llena un vaso de vino, ambos rien fuertemente. Una chica
muy joven de pelo largo y castano hasta la cintura corretea por el local hasta llegar a una de las mesas donde sirve un
humeante cuenco, nada mas dejarlo, agita las manos y se sopla las yemas. El comentario que le dedica el tipo de la mesa
hace que en el pequefio grupo todos rompan en carcajadas.

Tras cerrar la puerta Edu se quita la gruesa manta de encima y la deja en un pequeno colgador que hay al lado de la
puerta, donde descansan varias mantas mas y una capa. Después se dirige hacia la barra.

- ¢Que hay amigo? — le dedica Blai — mal dia para viajar. ¢Deseais algo para entrar en calor?

Edu asiente y Blai, le sirve vino.

- Disculpe, ¢cree que es posible que alguien esté interesado en unas pieles?, vera, permitidme que os muestre mis
productos - tras decir esto y habilmente, Edu se descuelga un grueso atadillo que porta a la espalda y lo apoya con un
golpe brusco sobre la barra, entonces lo abre y extrae de su interior unas pieles enrolladas y ligadas con una cuerda que
se apresura a desatar.

Los tres tipos de la mesa mas cercana a la chimenea, habiendo seguido con la vista al comerciante desde su entrada, al
ver las pieles deciden levantarse y acercarse a echar un vistazo.

Rapidamente, y dandose cuenta de que ha logrado captar la atencion de los presentes, Edu, como esta acostumbrado a hacer, eleva
sutilmente la voz lo justo para que el resto de presentes se fijen en él. Y mostrando sus productos contintia con su cantinela.
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- Vean amigos, no hay mejores pieles que estas. Traidas directamente del norte, algunas de ellas incluso cazadas y
trabajadas con mis propias manos.

g BRI o AREL L o N

Fuera en las callejuelas del pequerio
desde el quicio de la puerta como esto sucede
Sémanas tuvo cerrado uno de los pasos a
L para liberar el camino y poder siquiera salir de sus casas.
Antes de cerrar la puerta para volver dentro, dedica

asomada, hubiera podido ver una silueta que aparece

€n ese momento tras la esquina de la posada Yy se acerca a mirar
3 por la ventana.
1 Esta silueta oscura, lleva un amplio sombrero con las alas vencidas. Por la forma con que mira a través de los ventanales
> empariados, parece estar buscando a alguien o conocer a alguno de los de la posada. Aunque si miramos en sus ojos,
no es curiosidad lo que encontramos. Sus ojos muy abiertos y enrojecidos, estan clavados en ese tipo que no habia visto
1  antes y que esta rodeado i
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- Bueno amigos, sepan que no han podido elegir mejores productos, veran como no se arrepienten con este tiempo, de
haber comprado esas pieles que tan buen resultado les van a dar. - Comenta Edu al grupo que va regresando a sus
mesas, mientras cuenta las monedas con la rapidez de quien esta acostumbrado a hacerlo. Entonces y dirigiéndose al
posadero le dice mientras arrastra unas pocas monedas sobre la barra en su direccién — Tenga amigo, por el vino y la
habitacién para esta noche. ¢Todavia puedo cenar?

- jPor supuesto!, me quedan unas gachas con champifiones, y en cuanto a la habitacién, podéis disponer de tantas como
os podais costear, aproveche pues todavia no ha empezado a venir la gente de los pueblos vecinos.

- ¢Venir?, stienen que venir?- Pregunta, incapaz de reprimir una sonrisa, mientras cierra la bolsa de cuero donde guarda
las monedas, dejando algunas fuera.

- Si, dentro de poco tenemos el mercadillo. Cada afio lo hacemos y se vende de todo. Aunque con este tiempo quiza no
vengan muchas personas este afio. Pensé que estabais aqui por este motivo.

- No. Vengo de paso, llevo unas pieles a un comprador en Talamanca. Pero gracias por la informacién buen amigo. En
cuanto deje el material y cargue de nuevo de regreso, pararé por aqui. Un mercadillo, caramba... Por cierto, dejé el borrico
fuera, ¢os encargaréis de él también? - diciendo esto, Edu deja un par de monedas mas en la barra.

Como unica respuesta el posadero coge todas las monedas y le guifia un ojo. Entonces se retira desapareciendo por una
puerta que queda tras la barra, la misma por la que la muchacha entraba y salia siempre cargada de cosas.

En lo que tarda en recoger sus cosas metiéndolas de nuevo en el atadillo, aparece de nuevo la muchacha y le sirve un




El Sacamantecas - Aquelarre: La Tentaciéon

desbordante plato de gachas, le deja una jarra de vino y una hogaza de pan, después se dirige hacia una de las mesas
donde dos de los presentes, entre risotadas abandonan la posada poniéndose sobre la cabeza, al abrir la puerta, una de
las recién adquiridas pieles. De nuevo una fuerte rafaga de aire se cuela en el interior erizandole los pelos de la nuca a
Edu que ya devora las gachas.
Blai aparece entonces por la puerta con un candil, sale de detras de la barra y cruza la planta por entre las mesas, la
mayoria ya vacias.

| - jAndate con ojo, o vas a pillar un buen catarro!- le grita uno de los presentes, lo cual hace que todos vuelvan a reir
fuertemente.

L El posadero se coloca sobre si una de las gruesas mantas que quedan colgando al lado de la puerta y finalmente, abre y
cierra la puerta desapareciendo entre la nevada.

Blai sale de su posada encorvado bajo su manta, y manteniendo en alto el candil, cruza la pequenia distancia hasta la

cuadra, y retira el tablén que mantiene segura la entrada. Nada mas abrir la puerta, un rebufo inquieto resuena en la

oscuridad.

- Tranquilo amiguito, vengo a echarte algo para comer. - le calma Blai, que al llegar hasta donde se encuentra el borrico,
1 apoya el candil en una pequefia estanteria, le echa un par de cubos de alfalfa y le llena el abrevadero con agua. Después,

mientras ve como el animal empieza a comer le da un par de suaves palmadas en el lomo e inicia el camino de regreso a
1 la posada, donde la chimenea le espera.
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Mientras camina por el exterior hasta la posada, nota que la tempestad arrecia por momentos, tiene muy presente todavia
la Gltima que cerré los pasos al pueblo durante varios dias. Mientras abre la puerta de entrada a la posada, a su mente le
vienen los recuerdos de los extrafios sucesos que se estan dando ultimamente por estas montanas. Ese diablo que corre
por estas tierras asaltando a los viajeros tiene preocupados a todos en el pequefio pueblo. ¢Y en Montserrat?, sen aquel
pueblo en el que solo viven los criados del monasterio?, son pocos y no tienen forma de protegerse... con este temporal es
imposible saber nada de ellos, - Macachu!, podrian estar todos muertos en este momento y nadie lo sabria...

Con una leve sacudida con la cabeza, y en el momento en que entra en la posada donde ya se han ido todos salvo el
pecoso mercader recién llegado, se quita esos pensamientos de la mente.

- Me voy a acostar, si no os importa. Mafiana bien de amanecida parto montafa arriba. ¢Qué sabéis de donde lleva ese
camino?- pregunta Edu mientras aparta ligeramente su plato ya vacio.

Mientras Blai cuelga la manta en el colgador y cierra las puertas cruzando un tablén para asegurarlas le comenta - Si
seguis el camino, pronto llegaréis a una bifurcacién, si tomais el camino de la izquierda subiréis hasta Montserrat, un
pequeno pueblo que rodea el monasterio. Si tomais el de la derecha os alejaréis de las montafias. Pero os arriesgais en
todo caso a que cualquiera de los caminos esté cortado y tengais que regresar de nuevo, por no hablar de que podriais
encontraros con algo desagradable.

- ¢Desagradable? - le pregunta Edu dedicandole una mirada inquisitiva.

- ¢No habéis oido nada extrafio de estas montafas?- le pregunta Blai mientras recorre la planta cerrando los portones de
las ventanas y asegurandolas con tablas.
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- ¢Qué tendria que haber oido?
- Ahora entiendo como podéis estar cruzando estas tierras tan tranquilamente. Cuando os vi aparecer por la puerta
cargado con esos bultos, pensé que veniais con algin grupo de comerciantes, cuando el tiempo acompana, esta ruta es
tomada por muchos comerciantes que se dirigen a los pueblos contiguos a vender sus mercancias, pero cuando me di
cuenta de que estabais solo, pensé que erais un loco o un osado.

- O un completo ignorante... no os andéis con mas rodeos, decidme Blai ¢que es lo que os tiene preocupado?, ¢los
lobos?...

- jOjala fueran lobos!, montariamos una batida e intentariamos acabar con ellos, como hemos hecho otras veces. No...,
de lo que os vengo hablando es de un monstruo creado por el demonio, juna criatura parida por una bruja y prefiada
por un lobo!, aqui ya le conocemos como el sacamantecas. - le dice Blai bajando su tono de voz hasta convertirlo en un
susurro, mirando por encima de su hombro hacia la puerta, como si tuviese miedo hasta de nombrarlo, o como si con
solo hacerlo, fuera este a aparecer tirando la puerta abajo y lo agarrara del cuello mientras le grita con su horrible boca
por qué lo ha nombrado.

- ¢Sacamantecas? jVamos hombre!, eso no es mas que una leyenda para nifios. Yo también la conozco, pero no es de
aqui... espera... ¢donde la he oido?... en Malaga, {SI!, eso es, en un pueblecito de los montes de Malaga escuché la historia
de un bicho que sorbe los sesos a sus victimas atrayéndoles con su canto. Puede estar tranquilo, no es el sacamantecas
lo que os tiene preocupado aqui, si acaso otra cosa... quiza un 0so.- Mientras le cuenta todo esto, Edu parece sentirse
mas coémodo, € incluso una sonrisa le aparece en los labios todavia manchados por las gachas.
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- Bueno, no digo que no sea posible que en Malaga se cuente esta historia, pero yo os aseguro que lo que corre por estas
montanas es un demonio que se come las mantecas de sus presas. — Mientras dice esto, Blai retira algunos maderos de la
chimenea y empieza a apagar algunos candiles de la planta, trayendo las penumbras a las zonas mas alejadas- no hace
mucho, encontramos a Miguel, un vecino, muerto en el bosque, alguien le habia arrancado las tripas, y parte de la cara,
¢Qué me decis a eso?, ¢un o0so?, el oso lo hubiera devorado entero, no habria hecho esta seleccion.

- Blai, amigo, no os enfadéis conmigo, soy tan solo un pobre comerciante que espera vender sus productos lo mas
rapidamente, procurando recorrer la menor distancia posible. Llevo muchos caminos andados y jamas he visto nada que
me induzca a pensar que el hijo de una bruja y un lobo se coma las ¢mantecas? de nadie. Si me disculpais, me voy a
descansar, mafiana bien pronto pienso ponerme en camino y cruzar estas montanas.

Dicho esto, y sin que Blai afiada nada mas, Edu se levanta y se despide cruzando la planta hasta una escalera de madera
que queda en la esquina mas alejada de la barra, por la que empieza a subir. A medio tramo se detiene y se vuelve hacia
Blai, que justo entonces apaga el ultimo candil, dejando toda la zona a oscuras salvo por el destello de las brasas que se
van apagando y el candil de aceite que lleva en la mano y con €l que empieza a subir las escaleras, dandole las sombras
a su rostro, un semblante extrano. Blai vuelve a hablar.

- Espero que lleguéis a vuestro destino sin sufrir mal alguno. Dios quiera que asi sea.

De este modo acompana al comerciante a su habitacion y se despide de €l, cerrando la puerta y alejandose, dejando a su
paso toda la posada a oscuras, como estan ya todas las casas del pueblo.
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En el exterior, la tormenta golpea con fuerza la zona. Los truenos martillean las montadnas y los relampagos iluminan
el perfil irregular de estas y de todo lo que en ellas se esconde. Solo un loco o un animal se atreveria a vagar por las
montanas ahora. Y esto es sin duda esa silueta encorvada que corre por la montana. Por la forma en que lo hace, conoce
perfectamente el entorno. Sin haber sendero ninguno corre esquivando las raices mas gruesas que salen del suelo, en la
oscuridad de la noche se guia como si pudiera ver, y de vez en cundo da la impresion que se detiene y husmea en el aire.
Su pelo enmaranado y cubierto de suciedad, deja entrever unos ojos frios e inexpresivos. Al momento vuelve a correr,
ayudandose de vez en cuando con las manos cuando trastabillea al resbalar con alguna roca, y asi hasta que tras un

buen rato, entra en un pequefio claro en cuyo centro una vieja casucha se apoya sobre un grueso tronco de una arbol
seco.

Al llegar a su puerta, la abre y entra en su interior, perdiéndose de vista.

Dentro de la cabafa ninguna luz se enciende, ha estado muchos afios viviendo sin necesitar luz alguna y ahora goza de

una capacidad para ver en la oscuridad casi equiparable a algunas alimanas. Si nos colamos por una de las rendijas de
la pared, enseguida nos abraza como un buen ami

go un horrible olor agrio y seco que se nos mete en las narices hasta
agarrarnos las tripas y tirar de ellas obligandonos a vomitar hasta la bilis.
El loco, o el sacamantecas, como lo llaman por la zona, se ha fijado en un recién llegado. Sentado en el suelo, en una

esquina, con la mirada clavada en algo que solo ve €él, mientras la baba le chorrea por el labio inferior hasta el suelo,
empieza a acariciar el desigual filo de un cuchillo con la yema de su dedo.
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Esta mafana la tempestad de nieve habia dado paso a una fina lluvia cuando todavia no habia salido el sol. Edu, €l pecosc
inquilino de la posada, ya se habia levantado y estaba recogiendo sus pocos bartulos. Al poco sali6 de la habitacion y bajo
por los estrechos escalones hasta la planta, donde Blai ya estaba avivando la chimenea y ya habia abierto las ventanas
y quitado el tabléon de la puerta principal.

- ¢Ya se va? — pregunta Blai casi sin ganas.

- Si. Voy a comer algo a ver si se calma un poco el tiempo y después me iré — contesta Edu mientras arrastra una silla y
se sienta en ella.

Los primeros clientes empiezan a aparecer por la puerta, dos tipos que entran corriendo tratando de evitar la lluvia, dejan
sus capas en el colgador a la derecha de la puerta y saludan a los presentes. Ambos cruzan la sala y se sientan tras una
mesa, abren un atado y sacan de €l algo de embutido.

- Lleva toda la noche con este tiempo. Como no se calme los pasos quedaran cerrados otra vez.- dice uno.

- Si, bueno, yo hoy salgo a las montanas, pronto sabremos si los pasos han quedado cerrados. Si en unas horas estoy de
vuelta es que ha sido asi.- les dice Edu.

- ¢Sale hoy con este tiempo? jCaramba! Sin duda tiene mucha prisa- comenta uno de los recién llegados mientras come
algo de queso.

- Tenga cuidado amigo - le dice el otro— hay algo por las montanas que disfruta atrapando a quienes las cruzan. ¢Ha oido
algo sobre esto?

Edu asiente con la cabeza mientras intercambia una mirada de soslayo con Blai, quien esta limpiando la barra.
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Para cuando Neus, la hija del posadero aparece recién levantada y le da dos besos a su padre, Edu se despide finalmente
de los presentes agradeciendo a Blai su hospitalidad y amabilidad.

Cuando la puerta se cierra tras Edu, Blai no puede reprimir pensar que esta es la tltima vez que lo ve. No sabe porque
le ha venido este pensamiento, pero esta completamente seguro de ello.

Las calles del pequenio pueblo de Monistrol estan cubiertas de nieve, al andar los pies se hunden con un crujido. Llega
hasta la pequefna cuadra y abre las puertas tras retirar el madero. Necesita de algunos intentos debido a la nieve
acumulada frente a la puerta, pero finalmente logra cruzar.

Tras cargar al borrico de nuevo, tira de las riendas hasta sacarlo fuera, entonces cierra de nuevo las puertas y monta en el
animal. Y sobre este, cruza las calles cubiertas de un velo gris por la lluvia incesante. Finalmente, deja atras Monistrol.
El camino serpenteante asciende unos centenares de metros todavia, hasta llegar a una encrucijada, donde este se divide.
Se detiene por un momento intentando ver algo mas adelante en ambas direcciones. Tras unos segundos, en los que un
trueno aprovecha para llenar el silencio que se forma, toma el que baja de las montafias. Hoy parece que cuesta més de
lo normal dominar al borrico.

- Caaalma, es solo un trueno - intenta tranquilizar al animal pasandole la palma de la mano por la cabeza.

Mientras camina, Edu empieza a silbar una cancioncilla. Esto parece aliviarle un poco. Todas esas historias del... ¢Cémo
le llamaron?... algo de las mantecas... bah!, no son mas que cuentos para nifios. Cuando estuvo por Malaga, recuerda
que ya oy6 una historia parecida jEl sacamantecas!, eso es... entonces ¢Qué es lo que esta pasando aqui?, algiin animal...
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Con este tiempo no es la primera vez que los lobos tienen que bajar hasta los pueblos para atacar al ganado — pero no es
ganado lo que esta siendo atacado en estas montafias — Sacude la cabeza intentando librarse de esos pensamientos. Para
cuando vuelve a mirar al frente, y entre la cortina de agua que cubre el camino, le parece descubrir una silueta que se
les esta acercando por la izquierda, saliendo directamente de entre los arboles.

Entre la fuerte lluvia, y en medio del camino, una marafna de siluetas se funde por un momento. Una alta y delgada se
abalanza sobre otras dos. Un trueno resuena fuertemente pero no lo suficiente como para ahogar el alarido desgarrador
que sale de este grupo. La silueta mas grande, algiin animal si acaso, sale al trote rebuznando escandalosamente por el
camino.

Hacia el mediodia la tormenta ha cesado. El sol se asoma timidamente por entre las nubes animando a la gente ha salir
a la calle. Mirando por una de las ventanas de la posada, Raul, un mocetén del pueblo, ancho como un roble, parece
alegrarse de ver la mejoria en el tiempo.

- Cometelas rapido, todavia estan calientes - le interrumpe Blai dejando un plato de gachas humeante en la mesa.

- Con un poco de suerte, podremos hacer el mercadillo esta semana - le comenta Raull sin dejar de mirar al cielo.

- ¢Mercadillo?, mucho tiene que mejorar el tiempo, y que los pasos estén abiertos. Si no, nadie de los pueblos de alrededor
subira hasta aqui, ¢no crees?- comenta Blai que también se ha puesto a observar el cielo con Raul. Este es el herrero del
pueblo, es un experto en trabajar el hierro, y sus detalles con filigrana son uno de los platos fuerte del mercadillo que una
vez al afno se hace en Monistrol. También se traen productos de los pueblos de los alrededores, como la miel y el mato.
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Es una buena excusa para que la gente que hace tiempo que no se ve, se reencuentre y compartan algunas jarras de vino,
anécdotas y los clasicos chismorreos locales.

- Bueno... - Raul vuelve la cabeza hacia el plato de gachas y frunce el cefio - ¢otra vez gachas?, creo que es lo que vengo
comiendo desde hace dos dias. ;Como era el puchero que utilizaste? - bromea con Blai sonriendo.

- ¢Vienen las gachas o que? - interrumpe alguien desde una mesa cercana, entonces Blai se aleja gritando que no puede
estar en todo.

- Neus!!! ;:Donde estas? - le grita su padre — jaytdame aqui fuera, esto esta lleno!

En el interior de la cabana, el olor es nauseabundo, pero esto no parece afectarle a su inquilino. Sobre una mesa tiene
abiertos varios bultos de tela en los que ha traido lo que el considera aprovechable de su ultima victima. Todavia no
estaba muerto cuando empez6 a pasarlo a cuchillo. Primero le abrié en canal, y cuando las tripas se desprendieron, pasé
a cortarle las carnes. Los muslos, la papada... pero de este se trajo algo mas, su peculiar piel rosada y cubierta de pecas
le habia llamado la atencién. Asi que decidié también arrancarsela a tiras para aprovecharla. Ahora las moscas zumban
aqui dentro, casi en la absoluta oscuridad, retozan sobre los restos de lo que en otro tiempo fue Eduardo. Tendra que
dedicarle practicamente todo el dia a la preparacién, no puede dormirse y retrasar el trabajo, no quiere echar a perder tan
exquisito género. El sacamantecas, como asi lo llaman por estas montanas, sonrie en la oscuridad mientras coge entre
sus dedos los restos grasientos del comerciante y los introduce poco a poco en la olla. De nuevo, una chorreante baba se
le cae del labio inferior.
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Hasta el pequenio pueblo, y cuanto mas se acerca el dia del mercadillo, mas van llegando de los pueblos cercanos,
comerciantes dispuestos a sacar algunas monedas por sus productos, y de forma inevitable, también se logra atraer la
atencién de otro tipo de comerciantes.

Por todo ello, durante todo el dia y en cuenta gotas han ido apareciendo algunos personajes en Monistrol. La posada
d’en Blai, es el primer lugar del pueblo en verse beneficiado por la llegada de estos, que a estas horas, y cuando ya esta
oscureciendo, bulle de clientes mientras se sirve la cena.

El ultimo en entrar en el pueblo es un cura del cercano pueblo de Collbaté. El Padre Javier, al igual que otros muchos
anteriormente al llegar a la posada, abre la puerta doble de la pequefia cuadra y empuja a su interior a su mula, ayudado
por David, su monaguillo, un muchacho barbilampifio, delgado y de ojos claros que esta al servicio del padre Javier desde
hace unos anos.

- Padre, démonos prisa, o nos quedaremos sin hincar el diente- comenta algo preocupado €l muchacho mientras cierra
las puertas de la cuadra.

- Valgame Dios muchacho!, ¢que clase de tripas tienes?, apenas hace unas horas que hicimos parada para comer. - le
replica el padre Javier alzando las manos abiertas por encima de su cabeza.

Finalmente cierran las puertas, cruzan el tablon y se dirigen hacia la puerta de la posada en el momento en que esta se
abre, liberando una bocanada de voces y risas que salen de su interior y a Blai llevando consigo un pequeno candil.
-ijCaramba, padre Javier!- le dedica a este mostrando todos sus dientes en una amplia sonrisa- ya me extrafnaba que no
aparecierais por el pueblo.
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- Ya sabéis que durante los dias de mercadillo siempre vengo por aqui. Aunque me temo que esta vez no habré sido de
los primeros ¢no?, este tiempo ha hecho que retrasaramos la partida de Collbaté hasta ayer, temia que si el tiempo no
cambiara no pudiera venir este afo.

- Afortunadamente no ha sido asi. — le contesta sincero, entonces le dedica una mirada al monaguillo y sin dejar de
sonreir comenta — Ya veo que traéis al chico del afio pasado. ¢No dijisteis que no lo traeriais mas?

- Asi es Blai, pero después de la reprimenda que le di, espero que esta alma descarriada no vuelva a ponerme en evidencia,
si no, ya sabe lo que le espera- acompana esta frase el padre Javier dandole un pescozon en la pelada nuca al muchacho,
que baja la cabeza avergonzado. Blai invita a pasar a los dos a la posada para entrar en calor al lado de la chimenea.

- Vaya entrando vuesa merced que ahora mismo vuelvo, debo dar de comer a los animales.

De esta forma, el monaguillo y el cura entra finalmente en la posada cerrando la puerta a su paso. David le retira el
chaqueton al cura y lo sostiene, mientras caminan hacia el interior entre la gente.

Muchos son los que reconocen al Padre Javier y le saludan amistosos, finalmente, en una de las mesas, es invitado a
sentarse.

- Padre, lleve vuesa merced este afio atado al muchacho, eh? Que no vaya a ocurrir lo del ano pasado otra vez—
entonces rompen en carcajadas todos los presentes que han oido claramente la broma del Pitu, como lo llaman aqui

en Monistrol a este flaco sujeto que animado por el vino ya no deja de reir abiertamente mientras algunos lagrimones
le recorren las mejillas.
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El Padre Javier, tratando de parecer recto ante el muchacho contiene una sonrisa mientras asiente y le dedica una
mirada todo lo estricta que puede al monaguillo, que al darse cuenta de esto baja de nuevo la vista. Un segundo antes y
el cura lo habria descubierto mirando fijamente a una muchacha pelirroja de ojos claros que esta sentada junto a tres
tipos en una mesa que parecen estar pasandolo muy bien, a juzgar por las risas de todos ellos.

Neus, la hija del posadero aparece por esta mesa llevando consigo varias jarras de vino que va dejando a su paso en
algunas mesas.

— ¢Deseais cenar, padre?

- Asi es Neus, y también el muchacho.- al decir esto tultimo, una amplia sonrisa se le forma al monaguillo.

La posada esta completamente llena, en su interior muchos recién llegados y vecinos comparten noticias locales y
chismorreos mientras el vino y la chimenea hacen que entren pronto en calor, olvidandose por un momento del crudo
invierno que esta castigando sin piedad esta zona de Catalufia. Sin duda uno de los principales temas de conversacion
es cuanto se explica del llamado Sacamantecas. Las victimas de este ya han llegado a trece.

Para cuando regresa Blai de la cuadra, la nieve vuelve a aparecer acompanada por un viento afilado como un cuchillo que
traspasa el pueblo como si de manteca se tratara.

A unas decenas de metros del pueblo, en sus alrededores, un borrico trota todavia agitado. Va cargado con algunos
bultos atados con cuerdas. Unido a su resollar y su trote sobre la nieve, se une el traqueteo de la carga que lleva. Si su
instinto le hubiera llevado un poco mas al sur, habria ido a entrar directamente en el pueblo, pero ahora se dirige hacia
las montanas, donde los lobos ya han salido de caza.




Los aullidos de estas bestias, son los que ponen en alerta a Raul, el herrero. Mientras se termina su segundo plato de
gachas, alza la vista y mira hacia las portillas de la ventana mas cercana, que ya esta cerrada.

El invierno tiene muchos inconvenientes, sobre todo viviendo en una zona como esta. Pero cuanto mas crudo, mas cruel.
Todavia no han aparecido los lobos en el pueblo, no es muy comuin que lo hagan, pero recuerda hace tres inviernos,
cuando estos bajaron hasta las calles.

Tuvo que formarse una pequena batida para matarlos. Con fuego y aperos de labranza acabaron con medio centenar de
ellos. Este afio el invierno esta siendo también muy duro.

- ¢Te has fijado en el chico del padre Javier?- le sorprende Pitu con una jarra de vino en la mano y una sonrisa mas
producto del vino que de otra cosa. - No para de mirar a Luisa... jMenudo pajaro!

Lo cierto es que el muchacho no deja de mirar a hurtadillas a la barragana. Esta muchacha, permanentemente rodeada
de tres tipos que no paran de reir alrededor de ella, ha venido hoy al pueblo con su compadre. El mercadillo es una
excusa perfecta para que el comercio de diferentes productos se lleve a cabo. Y esto tanto el compadre como la barragana
lo saben. Asi que piensan pasar aqui unos dias hasta que se acabe el mercadillo. ¢Y el compadre?, ah, si... se llama
Romero, y es ese sujeto corpulento y de amplia mandibula que esta justo al final de la barra bebiendo vino. No parece
hacerlo, pero si alguien se fija en el expresamente, no tardara en descubrir que esta mirando (o vigilando mas bien) a los
tres mirlos que rodean a Luisa.

- Y al parecer no es el tnico. Fijate en esos tres.- sefiala Raul con la barbilla.-
En ese momento, la muchacha se levanta, acompanada de los tres tipos sonrientes. Uno de ellos la coge de la cintura y
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juntos cruzan la planta hasta las escaleras, donde desaparecen por la puerta a las habitaciones.
- Ese es el primero, otros caeran antes de que Blai cierre- afirma Raul a Pitu que sin dejar de sonreir, vuelve a servirse
vino, esta vez de la jarra de Raul.

- Eso es seguro Raul, no sera ese el unico que hoy duerma caliente...

- Y mas con toda la gente que esta llegando al pueblo. Pasado mafiana es el mercadillo y cada vez estan llegando mas
vecinos de otros pueblos, se le va a acumular la faena.- ambos vuelven a reir mirando a los dos pipiolos que se han
quedado abajo mirando como el tercero de ellos ha desaparecido por el pasillo agarrado a la pajara.

Unas pocas horas después, cerca de la media noche, cuando a través del bullicio de la posada se pueden adivinar las
campanadas del lejano monasterio arriba en Montserrat, cuando el borrico de Eduardo ya ha sido devorado por los lobos,
y Luisa la barragana ya ha dado tres viajes a la habitacién, muchos de los presentes se empiezan a retirar. Tanto a sus
casas, como a sus habitaciones. Pronto en la posada no queda mas que Blai y su hija que se apresuran en recogerlo todo.
Casi una hora después, también estos se retiran a descansar.

Una lejana campanada da la una en el monasterio.

- iSanto Dios!, que frio que hace- grufie Rodrigo, un viajero que ha tenido que retrasar su paso debido al mal tiempo, con
lo que no ha podido llegar a Monistrol en el tiempo previsto. Quedando obligado asi, a dormir al raso esta noche.
Su caballo, parece contestarle con un resoplido.
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Rodrigo, se cobija bajo unas pieles de oveja manteniéndose todo lo cerca que puede de la hoguera. Tiene los pies doloridos
y casi no los siente debido al frio. Intenta mover los dedos para relajarlos, pero ni siquiera nota si los esta moviendo. Asi,
bajo las mantas, se frota las plantas fuertemente con las manos enguantadas con la esperanza de que entren en calor.
- {Santo Dios, pero que frio que hace!- Grufie de nuevo Rodrigo elevando la voz- Mira que me lo dijeron, no salgas con
este tiempo, no salgas con este tiempo, pero no... yo tengo que hacer lo que me salga de las narices siempre. Y ahora mira
como me tengo que ver — parece estar diciéndole a su caballo, que vuele a resoplar como contestandole.

Mientras tanto, en los alrededores de la posada alguien de paso titubeante cruza la calle y se queda ante esta mirando
hacia una de las ventanas superiores. Asi se fija en que esta ventana queda justo encima del techo de la cuadra. De este
modo se forma una idea de la ruta que tiene que tomar. Un poco mas abajo unos barriles pueden servir para encaramarse
hasta el techo de la cuadra, una vez aqui lo cruzara hasta ponerse bajo la ventana. Después tendra que abrirla, pero esto
sera facil. Lo que mas le preocupa es que no vaya a partirse la crisma resbalando con la nieve o el hielo. Mientras se fija
en todo esto, vuelve a darle un largo sorbo a la bota de vino.

Finalmente, e inspirado por el licor de Baco, se decide a mover los barriles. Sus primeros intentos no dan mucho
resultado. Estén atrapados con la nieve, asi que ayudandose del tablén de la puerta de la cuadra la aparta de la base de
los barriles y hace algo de palanca hasta colocarlos en el sitio preciso. Pese al frio que hace, pronto empieza a sudar hasta
que las gotas le corren por la frente. Un nuevo trago al vino le sirve de pausa hasta el siguiente paso.
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Pese a estar completamente vestido, bajo dos gruesas pieles de oveja y al lado de una hoguera, Rodrigo, vecino de
Rubi6, un pueblo cercano a Monistrol, no para de tiritar. El frio le estd mordiendo los huesos y los temblores le estan
produciendo un terrible dolor en la espalda, pese a mantenerse en posicion fetal y completamente cubierto por las pieles
no acaba de entrar en calor. Desde aqui abajo, puede oir el ulular del viento helado como azota toda la zona.

- iCielo santo que frio que tengo!- vuelve a quejarse por enésima vez. Rodrigo es un ovillo sobre si mismo. Visto desde
fuera es un cuatro cubierto de pieles de oveja, A su lado las llamas de la hoguera se agitan furiosas gracias al viento. Su
caballo, parece también estar inquieto por el vendaval y el frio. Bajo las pieles, Rodrigo le oye resoplar nervioso.

En Monistrol, frente a la cuadra, con paso titubeante y manteniendo una mano libre para sostener la bota de vino,
esta delgada silueta logra finalmente, y tras cuatro intentos que casi dan con sus huesos en el suelo, encaramarse en
los barriles y de aqui, llegar al techo de la cuadra. Los goterones de sudor le perlan la frente y quedan suspendidos en
sus pestafias haciendo que tenga que limpiarselos con la manga. Un nuevo trago de vino le ayudara a tomar fuerzas
hasta el siguiente paso. Ya se esta haciendo una imagen mental de lo que le queda, solo cruzar el techo de la cuadra y
encaramarse hasta la ventana.

El dolor en la espalda obliga finalmente a Rodrigo a levantarse para estirarse. Cuando saca la cabeza de debajo de las dos
pieles, ve que la hoguera necesita ser avivada. A unos pocos metros su caballo vuelve a resoplar.
-Si lo que intentas decirme - grufie Rodrigo - es que no teniamos que haber venido hasta que mejorara el tiempo, tienes
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razon. jLa virgen!, estoy dandole ya la razén hasta al caballo...- mientras mantiene este monoélogo, va dando vueltas en
circulos alrededor de la hoguera buscando ramas con la que alimentarla, aqui hay una, esta otra servira... Un chasquido
proveniente de la hoguera le sobresalta haciendo que se enderece mirando en esa direccién.

— Calma Rodrigo, calma. Es la hoguera, soy el Gnico lo suficientemente loco como para estar en este maldita montafia
dando vueltas con este tiempo — musita para sus adentros Rodrigo completamente equivocado.

De nuevo en el pueblo, cuando al fin comienza a caminar por el inclinado tejado, se da cuenta un instante demasiado
tarde que una de las maderas esta floja y cede a su paso, con lo que donde solo un momento antes estaba su cabeza
ahora estan sus pies mientras un jRecristo! suena clarisimo en medio de la noche. Después, ya de espaldas sobre el
tejado, resbala ganando velocidad hacia el borde exterior, donde al solo tener una mano libre, la otra no hay forma de que
suelte la bota de vino, no logra agarrarse y sale despedido del tejado hasta el suelo donde cae con un golpe sordo y un
leve crujido de la nieve. Un sonido largo y quejumbroso puede oirse entonces en los alrededores de la cuadra, claramente
proveniente de la delgada silueta que se puede adivinar frente a estas, tumbada en el suelo con las piernas y los brazos
abiertos, la mirada perdida y la boca abierta en un rictus. La bota de vino permanece firmemente agarrada y ni una sola
gota del preciado liquido se ha vertido.

Un perro ladra insistentemente no muy lejos de aqui, siendo contestado al poco por otro perro en otra direccién. La delgada
silueta logra por fin levantarse de la nieve. Su cuerpo al principio no es mas que una serie de angulos rectos, hasta que,
quejandose en cada movimiento y tras algunos crujidos de sus articulaciones, logra recuperar la verticalidad.
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A pocos kilometros del pueblo, la hoguera recientemente alimentada, alumbra vivamente a Rodrigo que permanece bajo
las pieles. Mientras cogia algo de lefia ha entrado en calor, con lo que el dolor de espalda se ha mitigado en parte. Ahora
las llamas le mantienen en calor, y entre el chisporrotear de la lefia y el cansancio acumulado, el suefio vuelve a vencerle
poco a poco. Vuelve a tumbarse entonces lo méas cerca posible de la hoguera sin peligro de que alguna chispa vaya a darle
un disgusto, se tapa por completo bajo las dos pieles y de nuevo en forma de cuatro trata de dormir. Bajo las dos pieles,
a su alrededor todo parece difuminarse, el viento, el crepitar de la madera en la hoguera, un nuevo resoplido del caballo,
un chasquido seco...

Finalmente la enjuta silueta, tras varios intentos fallidos, ha logrado de nuevo subir por los barriles hasta lo alto de la
cuadra. Puede oir bajo el crujir de la madera, el leve relincho de algin animal. Tiene la garganta pastosa y necesita un
nuevo trago. Al inclinarse hacia atras alzando la bota, un dolor agudo, producto de la caida anterior, le cruza la espalda
violentamente, lo que hace que se le escape un quejido lastimero seguido de un acceso violento de tos, debido a que al
inclinarse y no beber, el vino le ha caido por la cara, metiéndosele en los ojos, la nariz y la boca. La silueta entonces
se dobla hacia delante, cayendo de rodillas, tratando de no toser y de mitigar todo lo posible el ruido que esto produce,
tapandose la boca con una mano, lo que hace que suene entonces la tos con la boca cerrada, como un acceso violento de
gases. De la nariz le cuelgan a partes iguales los mocos y un chorrillo de vino, que viene a caer sobre la mano que tapa
la boca, mientras la otra mantiene la bota cogida firmemente.
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Bajo las pieles, Rodrigo parece estar consiguiendo dormirse. Ha logrado mantener el calor al alimentar la hoguera y el
dolor de su espalda ha desaparecido por completo, lo que agradece sinceramente. Ahi afuera, su caballo vuelve a resoplar

y le puede oir los cascos golpear sobre la nieve. - Ya se calmara, y si no, peor para el- piensa Rodrigo cuando ya se esta
dejando llevar por los brazos del suefo.

Un nuevo chasquido le sobresalta. Este no es igual que los que produce la hoguera, principalmente porque este no ha
venido del lado de la hoguera, si no de algiin punto a su izquierda. Rodrigo saca los dedos poco a poco por encima de
las dos pieles y empieza a deslizarlas hacia debajo de manera que quede su cabeza libre para poder ver que es lo que
esta rondando por aqui fuera. Su primer pensamiento es que se trata de algun lobo, pero con el fuego de la hoguera,
no deberian atreverse a acercarse al pequefio campamento. Finalmente, y con las pieles a la altura de la nariz, Rodrigo
mira a su alrededor. Procura no moverse bruscamente, para no llamar la atencién. Mira a su izquierda y ve a su caballo,
resoplando y dando algunos trotes, agitando su cabeza de arriba abajo. El caballo también lo presiente, piensa Rodrigo.
A su alrededor, todo iluminado débilmente por la hoguera, apenas ve nada. El bosque es bastante cerrado, y sin contar
la parte que puede ver del camino que estaba siguiendo, no ve nada mas. Entonces, un nuevo chasquido le hiela la
sangre, suena directamente detras de el. A continuacién, y uno tras otro, escucha unos pasos acelerados que vienen
directamente hacia el. No le da tiempo de hacer nada cuando al final y torpemente logra girarse y puede ver una silueta
abalanzarse sobre él. Por un momento puede ver el reflejo de las llamas en los ojos de esta silueta.
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Finalmente, logra llegar hasta la ventana. Al darse cuenta de que esta cerrado el portillo exterior, saca una pequefia
daga de uno de los bolsillos y lo introduce por la rendija central. Con cuidado, desliza la hoja hacia arriba hasta notar
resistencia. Sigue empujando y puede notar, como el pasador interior ha quedado corrido. Vuelve a guardar la daga y con
ambas manos abre los portillos hacia fuera. El interior de la habitacién queda oscuro, pero puede adivinar la situacién de
algunos de sus elementos. Una pequefia mesa, un mueble de dos puertas a la derecha, y la cama. Y sobre ella... si, una
silueta difusa bajo unas mantas. Decide entrar deprisa, no sea que el viento que se cuela vaya a despertarla. Pasa una
pierna, después la otra y se cuela en el interior. Después coge los portillos y los ajusta de nuevo, corriendo el pasador y
dejandolo todo de nuevo en la oscuridad. De este modo decide permanecer unos instantes en silencio e inmoévil hasta que
la vista se le acostumbre a la oscuridad.

Tras unos instantes, se acerca hasta la silueta que permanece ajena a cuanto le rodea durmiendo tranquilamente. Puede
adivinar los movimientos oscilantes de su pausada respiracién a través de las mantas. La respiracion del visitante se
agita, el sudor se hace cada vez mas pronunciado. Entonces decide acercarse hasta la cama, tras asegurarse de que su
llegada no ha sido detectada.

Pitu decide entonces echar otro trago a la ya casi vacia bota de vino.

- Esta jamona se va a enterar ahora de quien es el Pitu- murmura mientras se desata los calzones torpemente y avanza
dando saltitos con el resultado de su excitacién dando saltitos con el. Finalmente el Pitu salta sobre la cama al grito de
— jjVen aqui corderaaaal!
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Un rato antes, al Romero, el compadre de la Luisa, le habia parecido oir un ruido fuera. Pero dormido como estaba, no
le prest6 mayor atencién. Supuso que seria a causa del viento o algo parecido y siguié durmiendo. Ahora, un grito le ha
despertado y algo ha saltado sobre su cama clavandole algo duro en las costillas. ¢Ha oido algo sobre una cordera?

- Ahora sabras quien es el Pitu... jno te resistas que es peor! — grita alguien sobre Romero que ya se ha despejado,
mientras le fuerzan intentando meterse bajo su manta.

- jVive Dios que os habéis equivocado maldito!

Cuando finalmente el Pitu aparta la manta y ve el rostro fruncido de Romero pone los ojos como platos y lanza un grito
de sorpresa. Entonces se levanta tan rapido como le permite la borrachera e intenta subirse de nuevo los calzones,
apartandose de la cama de un salto como si en ella estuviera acostado el mismisimo Lucifer.

- Disculpadme sefior, disculpadme....

- No os preocupéis, solo tengo que deciros un par de cosas - le contesta Romero mientras con su manos ya busca a
tientas su garrote.- sentaos aqui conmigo buen sefior, sera solo un momento...

Pitu llega entonces hasta la ventana por la que entro y se encarama hacia ella tan rapido como puede.

- iNo os vayais! — grita Romero que ya se ha levantado y corre tras el Pitu del que solo ve ya las nalgas y la piernas
agitandose frenéticamente intentando salir por la ventana.

El primer garrotazo le acierta en los rifiones y es acompafiado por un grito de dolor — iDejadme sefior, dejadme no me
hagais mall — suplica el Pitu que todavia no entiende como pudo equivocarse de habitacién.

- Tomad pillastre, llevaos esto con vos - el segundo garrotazo le acierta en la cabeza.
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- jQue me vais a matar buen sefior, me vais a matar!- lloriquea Pitu.
- ¢No queriais dormir caliente?, jpues tomad!- un nuevo garrotazo que le acierta en la rabadilla cuando finalmente el Pitu
logra salir por la ventana, con tan mal pie que resbala sobre la nieve y se va a poyar de nuevo en una tabla floja que se
inclina bajo su peso e impulsa al Pitu de nuevo cuadra abajo cayendo de bruces sobre la nieve maldiciendo la hora en que
decidi6 a colarse en la habitacién de la barragana. Arriba, en lo alto, puede oir todavia el vozarron de Romero gritandole
que vuelva, que tiene un par de cosas mas que explicarle.

Tras unos segundos, cuando el Pitu puede por fin volver a levantarse, cruza la calle encorvado con una mano en los
rinones y otra en la coronilla donde un chichén de considerable tamario se ha desarrollado. Sin parar de lamentarse y
con paso titubeante regresa de nuevo a su casa donde, como le dijo Romero, dormiria caliente, por lo menos por los palos
recibidos en su cuerpo.

Al dia siguiente de buena manana, la lluvia ha aparecido, cubriendo toda la zona con un manto gris. Un par de viajeros
han llegado a las pocas horas de salir el sol y han entrado en el negocio de Blai como hacen cada afio por estas fechas
cuando se hace el mercadillo. Este afio sin duda, como ya comentan los vecinos de Monistrol, el mercadillo no sera tan
grande como en otros anteriores, el mal tiempo hara que no sean muchos los que se decidan tanto a venir a mostrar sus
mercancias, como a comprarlas.

No obstante, el flujo de viajeros ha ido en aumento progresivamente y ahora, en la posada ya hay siete mercaderes,
incluida la barragana y su compadre, mercaderes también al fin y al cabo. Este, por cierto, que esta mafnana ha bajado




El Sacamantecas - Aquelarre: La Tentacion

a la posada con la Luisa y ahora esta contando al posadero su encuentro con un sujeto al que los ardores sacaron de
la cama para intentar meterse en otra cama. Los tres se rien fuertemente mientras Romero escenifica con exagerados
movimientos como le estuvo sacudiendo con su garrote hasta que el nocturno visitante salté por la ventana.

- ¢Y no sabéis quien era? - le pregunta Blai sin dejar de reir.

- Ni idea, el animal se abalanz6 sobre mi, supongo que se pensé que estaba entrando en la habitacién de la Luisa. Pero
se llevo una buena sorpresa... y no fue solo eso lo que se llevé...- al decir esto, blande el garrote de arriba abajo y vuelven
a reir a carcajadas los tres.

Mientras, otros huéspedes van bajando de sus habitaciones para meterse algo caliente entre pecho y espalda. La
chimenea central ya lleva horas encendida y el ambiente aqui abajo es muy calido, maxime cuando por encima de las
risas del posadero, Romero y la Luisa, pueden oirse los truenos de la lluvia que azota el exterior. Neus, sirve algo de tocino
y vino en las mesas ocupadas. '

Ratl, el herrero entra en este momento por al puerta y cuelga su gruesa capa.

- Buenos dias.

- Buenos dias - le contesta Blai que ya sirve algo de comer a Romero y la Luisa.

- Se van a ir a tomar por saco los puestos para el mercado de mafiana. Como no amaine este maldito tiempo, este afio no
podremos hacer ni una maldita venta - se lamenta Raul mientras se pasa los dedos por sus cabellos rizados en la parte
de la nuca.

- Hombre... a mi no me esta yendo mal que digamos... - le comenta maliciosa la Luisa guifiandole un ojo.
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- jAnimese buen hombre!, le quitara el frio de golpe, hagame caso.- le puntualiza Romero mostrandole todas las muelas
en una amplia sonrisa - ademas, mejor ahora y por la puerta que no por la noche y por la ventana - y rompen en
carcajadas los tres de nuevo mientras Raul sin comprender nada se dirige a una de las mesas vacias, pasando por delante
de la ocupada por el padre Javier y su monaguillo David.

- Buenos dias nos de Dios Raill, sentaos con nosotros.- le invita amistoso este. El monaguillo se levanta rapidamente y
antes que pueda negarse, arrastra una silla para que se siente.

- Gracias Padre, pero no quisiera molestar.

- No es molestia muchacho. Estabamos hablando de la feria de manana. ¢Creéis que el tiempo acompanara?- el
monaguillo tras acomodar a Rail se vuelve a sentar y a comer de la gruesa panceta que hay en su plato.

- Eso espero. Ha tomado varios dias montar los puestos para los tenderos, y todo un ano el preparar los productos. Seria
una lastima que este afio no se pudiera hacer el mercadillo. ¢Recordais que ya paso6 algo asi hace dos anos? - comenta
Raul haciéndole una sefia a Neus para que le atienda.

- Si. Entonces el tiempo era tan malo como este afio. Recuerdo que también montaron los puestos y una riada se llevo la
mitad del mercadillo montafia abajo. Como corria Sergio, el que vino de Madrid tras sus quesos que rodaban calle abajo,
crecordais?- el monaguillo entonces empieza a reir con la boca bien abierta imaginandose la escena, lo que provoca que
el cura le propine un buen pescozon en la nuca cortandole la risa de golpe.

- No debes reirte de las desgracias de los demas... Sefior, Sefor, ¢es que nunca aprenderas muchacho? - le recrimina el
Cura encanonandolo con el indice.
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- Bueno, la nevada este afio no es tan fuerte como hace dos afios. Quiza al final todo vaya bien. — sigue Raul.
- Dios lo quiera Raul, Dios lo quiera... — afiade el cura con la mano alzada en un leve balanceo.

Cerca de esta mesa, unos vecinos hablan practicamente del mismo tema. El mercadillo es algo muy importante para todo
el pueblo, y la posibilidad de que finalmente no se pueda llevar a cabo produce malestar a mas de uno.

- ¢Creéis que vendran los de Montserrat? — pregunta el Albert, un vecino con la cabeza bastante grande y una aficién por
el vino por todos conocida.

- No creo. Con este tiempo supongo que no bajaran hasta el pueblo. - contesta Esteban, vecino del primero, sirviéndole
un poco mas de vino al primero que se lo agradece emitiendo una risa alargada, bobalicona y de una sola nota.

- Y menos con el Sacamantecas rondando por las montafas. - afade el Félix preocupado sinceramente. Un primo suyo
fue una de las victimas de éste. Lo encontr6 él mismo mientras caminaba por la montafia yendo a talar un arbol. Todavia
tiene muy presente el aspecto de su primo cuando lo encontré. Lo habian rajado con un cuchillo y le habian sacado las
tripas. Como si fuese un cerdo en un matadero.

- ¢Crees que estaran bien alla arriba? — pregunta el primero de ellos limpidndose con la manga.

- Quien sabe...- replica el Esteban pasandole el pan.

- Las campanas siguen sonando en el monasterio cada hora. Digo yo que alguien las debe de seguir tocando ¢no?
- pregunta el Félix arqueando las cejas.

- Alla arriba seguro que no tienen tantos quebraderos de cabeza como nosotros. Que si monta las paradas, que si
desmontalas, que si yo que se... Que esos de Montserrat nunca nos han ayudado en nada, pero para las fiestas del pueblo
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siempre son los primeros en venir.- les dice frunciendo el cefo el Albert.
- Mi sefiora espera que venga el chico ese de las velas de Montserrat. Cada afo le compra un buen montén — les informa
el Esteban acercandole el chorizo al Félix.

- Ese chico es muy bueno haciendo velas, si que es verdad... mira, ¢no es ese el Pitu? ¢Tan pronto y ya borracho?- al decir
esto, el Félix empieza a reir senalando al Pitu que entra por la puerta de la posada, algo encorvado, con paso titubeante
y una mano en los rifiones. Al pasar frente a Romero, el Blai y la Luisa, estos intercambian unos golpecitos con el codo y
miran pasar al Pitu, entonces rompen a carcajadas los tres.

- ¢Te caiste de la cama Pitu? JA JA JA- le grita Blai sin dejar de reir.

El Pitu sin hacer caso a las bromas de este pequeno grupo sigue avanzando hasta llegar a una mesa vacia, donde con un
quejido lastimero se sienta muy poco a poco y espera a que Neus se le acerque para pedirle que desayunar. Cuando se
quita el sombrero, Romero y su grupo advierten que justo donde termina la frente y empieza la linea de cabello, un grueso
chichén ha aparecido dejando toda la zona enrojecida, lo que provoca un nuevo estadillo de risas entre estos.

- No le veo la gracia, no sefior, no se la veo... - musita el Pitu agachando la cabeza y poniéndose de nuevo el sombrero,
consiguiendo con esta acciéon un nuevo acceso de carcajadas.

De este modo pasa toda la manana, la lluvia desaparece por fin hacia el mediodia cuando se esta sirviendo ya la comida
y nuevos viajeros han aparecido en el pueblo, quedando una tarde despejada pero fria y ventosa.

Durante estas horas, todo ha sido un ir y devenir a la posada y a la plaza del pueblo, donde se celebrara el mercadillo.
El repiquetear de los martillos suena en el exterior constante, mientras pasan por la calle gente atareada en los Gltimos
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detalles del evento, gente que entre viaje y viaje, para en la posada para tomar algo y dialogar sobre lo que queda por
hacer, que a estas horas ya no es mucho, salvo una pequefa reparacién en uno de los puestos, un remiendo en unas telas
y mucha gente mirando como se lleva a cabo esto, tradicién que por cierto, no se ha perdido hasta nuestros dias.

Hacia el mediodia, todo queda listo para el dia siguiente, dia del mercadillo. Muchos vecinos del pueblo asisten orgullosos
un ano mas a la plaza del pueblo, donde todo a quedado engalanado para este evento. En Monistrol es un orgullo que
por lo menos un dia al afio, el pueblo esté en boca de todos por las exquisiteces que se pueden encontrar en los puestos
del mercadillo. Radl, el herrero casi siempre se convierte en el mas requerido, como ya dije anteriormente, sus trabajos
con el hierro son venidos a buscar desde muy lejos cada afio. También son tipicos algunos manjares locales, como la miel
procedente de numerosos panales, el mat6, también conocido como requesén, ciertos embutidos y productos de cuero,
pieles, aperos de labranza y otros instrumentos para trabajar la tierra.

Hacia media tarde, tres vecinos, dos hombres y una mujer, del pueblo de Montserrat que se han decidido finalmente a
bajar la montafia, descubren una silueta caminando por el estrecho sendero que uno los pueblos de Monistrol con la
abadia. La mula que llevan, viaja cargada de bartulos, en ellos, traen algunas piezas de requeson en moldes de barro
cocido cubiertas con trapos humedos. El mercadillo es sin duda el destino de todo esto. En el pueblo de Montserrat, no
todos los que cada afio bajan a Monistrol a ofrecer sus productos se han decidido a hacerlo este ano. Las historias que
corren sobre ese tal sacamantecas son terribles. Ademas el tiempo no acompafia. Por ello, solo estos tres vecinos se han
atrevido al fin a bajar, y lo han hecho juntos.
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La delgada silueta camina a unos veinte metros de ellos, desapareciendo de vez en cuando de la vista cuando al girar
un recodo, la vegetacién cubre la linea de vision. Por lo que han podido ver, va cargada también con un fardo bastante
grueso, con lo que suponen que debe tratarse de alguien que también se dirige a Monistrol para el mercadillo. ¢Quiza un
vecino?

Al poco deciden acelerar el paso ligeramente, y al llegar a un tramo recto, con un silbido atraen la atencion del viajero
que se detiene a esperarles. A medida que se acercan, se van convenciendo de que no es un vecino de Montserrat. Un
sujeto delgado, con el pelo enmaranado y unos ojos grandes y penetrantes que les dedica media sonrisa cuando llegan
a su altura.

- Buenas - les saluda este alzando una mano.

- ¢Qué tal amigo?, ¢vais al mercado de Monistrol? — le replica el Antonio, vecino de Montserrat que luce en su rostro una
cicatriz vertical cerca del ojo derecho, la cual nunca cuenta como se hizo.

- Si. ¢Vienen de Montserrat? — les pregunta el de los cabellos enmarafiados acomodéandose el fardo en su hombro y
encarandose en direccion al pueblo, que ya no esta lejos de aqui.

- Aja. — Asiente el otro viajero de ojos saltones y panza prominente tirando de la mula y continuando camino de nuevo
todos juntos- Cada afio vamos al mercadillo, traemos requesén y aprovechamos para comprar algunas cosillas, no
muchas la verdad. De paso vemos a viejos amigos. Yo me llamo Albert, este es el Antonio y ella es la Maria.

- Yo soy de Monistrol, y...

- Si, lo recuerdo. Vos vendéis velas ¢no es cierto?, en el monasterio son las vuestras las tinicas que alumbran a los santos,
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traemos recado del abad para que os compremos dello. — interrumpe la Maria reconociéndole desde la tiltima vez que se
celebro6 el mercadillo.

Una sonrisa titubeante se forma en la boca del recién llegado.

- Si.

- Caramba. ¢Y llevais encima de esas velas? — le pregunta Antonio poniéndole la mano en el grueso fardo que carga
este.

-iNO! - Se aparta bruscamente entonces — mejor... esperaremos al mercadillo... todavia no pueden verlas...no.

- jCarambal, tranquilo no queria mas que ver las velas, no se moleste buen hombre. - le explica Antonio alzando los
hombros y mostrando sus manos abiertas. Tras unos segundos de incémodo silencio, Maria interviene tratando de
quitarle hierro al asunto.

- Bueno, no pasa nada, ya las veremos manana entonces. No hace falta que sea ahora. ¢Verdad?

Sus vecinos se miran entre siy continian finalmente todos su camino de nuevo. Ya estd empezando a oscurecer y pronto
tendran que pensar en pasar noche los cuatro al raso.

En Monistrol, algunos viajeros han llegado durante el transcurso del dia hasta la posada. Con ellos han traido la noticia de
que los pasos estan abiertos e incluso de que hay algunos carros que se dirigen hasta el pueblo cargados de mercancias,
con lo que un buen numero de estos llegaran entre esta noche y mafiana por la mafiana. Parece que finalmente el tiempo
ha sido benévolo y el mercadillo serd un afio mas un gran evento. Todos en Monistrol se felicitan por ello, y hasta bien
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tarde ultiman algunos detalles en los puestos de la plaza.
Cuando ya hace un par de horas que se ha ocultado el sol, Blai sale de la posada con el candil en la mano como cada
noche. El viento le obliga a mantenerse bien cogida la manta que le cubre. Rosa, una vecina que vive justo enfrente de
la posada le saluda con la cabeza mientras cierra los poérticos de las ventanas. Blai le devuelve el saludo y sigue hacia la
cuadra. En su interior, deja la manta a un lado y echa de comer a los animales.

Tras cerrar las dobles puertas, regresa a la posada, donde tras cerrar las puertas y los pérticos de las ventanas y
asegurarlo todo con baldas, finalmente, se retira a descansar. Manana es dia de mercadillo, y bien de amanecida debera
ya estar de pie, van a tener mucho trabajo tanto el como su hija.

Ya de noche, Albert, Antonio y la Maria se detienen finalmente a pasar noche. Pensaban que llegarian antes al pueblo,
pero la fuerte lluvia que ha aparecido hace un buen rato les ha obligado a tomar esta decisién. De todos modos, desde el
pequeno incidente del fardo, Antonio no puede evitar recelar del sujeto que encontraron caminando solo, y sobre ello han
estado hablando en voz baja detras del extrafio sujeto, que no ha querido unirse al grupo manteniéndose siempre una
docena de pasos mas adelantado de ellos.

- ¢Le avisamos para que se una a nosotros para pasar noche?- pregunta la Maria.

- iBah!, déjalo... es un tipo raro. Que se quede solo, y si quiere entrar en calor ya vendra por su propio pié hasta aqui.
— anade el Antonio dejando el bulto que carga a las espaldas en el suelo con un golpe seco.

- Si. A lo mejor quiere seguir caminando hasta Monistrol. — comenta el Albert con la mirada fija en el recodo por donde
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en este momento desaparece de la vista el extrafio sujeto.
- Pues tiene todavia un buen trecho. ¢De donde venia? ¢De Montserrat?, yo nunca lo habia visto antes- pregunta el
Antonio llevando sus cosas bajo un arbol.

- Dijo que era de Monistrol - afiade la Maria atando la mula.

- ¢Entonces que hacia por aqui? - pregunta curioso el Albert.

- Mira, no tengo ni idea, pero tengo claro que prefiero no tenerlo como compaiiero esta noche. No se... no me daba buena
espina este tipo ¢me entendéis? — explica el Antonio sacando unas mantas y unas cuerdas de su atadillo. Mira como se
ha puesto porque he querido ver lo que llevaba en el zurrén.

- Un tipo raro, no hay mas que hablar.- dictamina la Maria finalmente.

De este modo, los tres vecinos de Montserrat se preparan para pasar noche. Colocan unas gruesas mantas unidas con
cuerdas sobre una de las ramas mas bajas del arbol para que les proteja de la lluvia que no aminora. Al poco encienden
una hoguera y bien acurrucados asan algunos chorizos en las llamas. Cerca del fuego y ayudados por el vino, empiezan
a entrar en calor.

A pocos metros de ellos, mas alla del circulo de luz de la hoguera, una silueta permanece en la oscuridad. Su pelo
enmarafnado y empapado por la lluvia se pega a su frente y se lo tiene que apartar de los ojos para poder ver bien a estos
tres sujetos que se apifian alrededor de una hoguera. Ese estupido de la cicatriz le puso la mano en el fardo donde tiene
material fresco para trabajar esta noche. Hubiera tenido que matarlos a todos, piensa friamente sin dejar de mirarlos,
hubiera tenido que sacar el cuchillo y hasta pudiera ser que hubiera tenido que perseguirles si hubieran intentado




Los ROLATOS de Crom

escapar. Seguro que hubieran chillado, todos chillan.
Mientras piensa esto, un tic o un rictus facial le contrae la comisura de los labios espasmoédicamente como si fuera una
sonrisa ladeada. En sus ojos las llamas se reflejan sin conseguir derretir el hielo que en ellos se advierte. No obstante, no
puede quedarse por mas tiempo, y es una lastima, piensa. Asi que al poco, y silenciosamente, da media vuelta y vuelve
a seguir por el camino, aunque al poco, lo abandona internandose por el bosque y perdiéndose de vista definitivamente
bajo la lluvia y la oscuridad.

Los tres vecinos de Montserrat, completamente inconscientes de todo esto, finalmente se duermen y al dia siguiente, en
cuanto salga el sol, se despertaran y proseguiran su camino hacia Monistrol.

-iNo me digais como tengo que hacer mi trabajo! — vocifera Dani a uno de los arrieros que han llegado esta manana bien
pronto a Monistrol. Como cada afio, la llegada de las carretas suele convertirse en un soberano jaleo. Por ello decidieron
que un vecino del pueblo, Dani, un muchacho delgado, de ojos claros y una pequena mecha de canas en la frente, se
encargara de recibir a los carromatos y dirigirlos a su destino. Gracias a la desesperacién de Dani, que pierde los nervios
cada vez que algiin conductor de carro se obstina en decirle a este como tiene que hacer cualquier cosa, o simplemente
tarda en hacer lo que le ha indicado que haga, el trafico de carros es fluido y organizado. No obstante, es un verdadero
espectaculo verlo cada afio, cuando se da el mercadillo, organizandolo todo y grita sin parar. - ¢No os he dicho que no os
pongais aqui? jAqui no! jAl otro lado carambanos! jVenga aqui! jNo!, vos quedaos ahi, jme refiero a vos!...
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Los més pequenos del pueblo no paran de reir con cada nuevo grito de Dani mientras este gesticula desesperado para que
los arrieros se fijen en €él. Las madres de los nifios, en las ocasiones en que Dani esta mas frenético, se llevan a los nifios
del lugar para que no puedan ver como suelen acabar sus problemas con los conductores. No son pocas las veces en que
han llegado a las manos, con lo que han tenido que salir algunos voluntarios para calmar las aguas. Aunque esto no pasa
cuando el que esta cerca es otro muchachote del pueblo también llamado Dani, de ojos grandes y alto como un pino, que
tiende siempre a ponerse del lado de los arrieros diciéndole al Dani de la mecha de canas que es por culpa de su actitud
por lo que los que llevan los carromatos se ponen nerviosos y acaba todo por desmadrarse. Juancarlos, un tipo delgado y
de nariz considerable, pareja inseparable del Dani de grandes ojos, normalmente acaba llevandose a tirones a su amigo
cuando empieza a meterse en medio de las discusiones entre los arrieros y €l chico de la mecha. Gracias a Juanca, las
peleas no son todo lo numerosas que pudieran llegar a ser.

En la posada, al igual que en el pueblo, la actividad ha empezado muy pronto. Esta madrugada, mucho antes de que
saliera el sol, un vendedor de fruta ha sacado a Blai de su cama para cobijarse de la lluvia hasta el dia siguiente.
No obstante, el tiempo parece haberse puesto finalmente de acuerdo para montar el mercadillo. Los temores de que
los caminos quedaran cerrados o que nevara impidiendo celebrar el mercado, han desaparecido bien pronto. Esta
madrugada, tan solo una hora después de la llegada del primer comerciante, la lluvia remitié dejando una manana fria
y apenas sin viento. Asi que unas pocas horas después, y nada mas abrir la posada, han aparecido gentes de pueblos
vecinos y comerciantes venidos en carretas que ya estan preparando sus puestos en la plaza y desean meterse algo
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caliente entre pecho y espalda antes de iniciar el mercadillo.
El ambiente es de fiesta en todo el pueblo, pese al frio, el mal tiempo vivido Gltimamente y la omnipresente amenaza del
sacamantecas que tiene atemorizado el pueblo y los alrededores. Los vecinos han engalanado en la medida de lo posible
las calles, y los puestos de madera lucen cartelones y telas de colores que atraen la atencién de los paseantes.

Hacia el mediodia, el mercadillo esta en su maxima expresion. Todos los puestos estan ocupados. Finalmente ha sido un
€éxito y todos pueden disfrutar del mercadillo anual de Monistrol. Casi todo el pueblo esta reunido en la plaza del pueblo
donde en forma de semicirculo estan dispuestos los puestos de madera mostrando las mercancias. Alrededor la gente
se amontona mirandolo todo con detalle. Gritos de tenderos se unen a las voces de los compradores. Los chillidos de los
nifios jugando por entre medio de la gente son interrumpidos sistematicamente por el martilleo de Raul, el cual y como
era de prever ha acaparado ya de buena manana la atenciéon de mucha gente que observan asombrados el trabajo del
robusto herrero.

Otro pequenio grupo de vecinos liderado por el Pitu y su bota de vino, se encuentra ya alrededor de la Luisa que a estas
horas ha ganado mas dinero que cualquier otro tendero en todo el mercadillo. Unos metros mas para alla, Romero, su
compadre, apoyado en una esquina con una pierna en angulo descansada sobre la pared observa sonriente, mientras se
hurga entre las muelas con una navaja de espeluznante aspecto.

Pero si seguimos dando la vuelta alrededor del mercadillo, entre toda la gente que se ha dado cita hoy aqui, mas alla de
los puestos de los animales, donde espantan las moscas las vacas y soportan bromas de otro grupo de nifios las ovejas;
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mas alla incluso de los puestos de telas, encontramos otro puesto muy pequefio que acapara también la atencién de
muchos vecinos. Como cada afio, un muchacho de pelo enmaranado y ojos oscuros, ha montado su pequerno negocio de
artesania.

Nadie podria decir a ciencia cierta de donde viene este tipo. Algunos creen que viene de Montserrat, otros lo ubican en
Monistrol, algunos muy despistados lo sitdan incluso mas lejos. Pero todos andan equivocados. El sujeto este, cuyo
nombre no viene al caso, es el motivo de un afluente considerable de chismorreos e historias cada vez mas recargadas.
Su vieja cabana escondida en medio de la montana, que crece apoyada sobre un grueso arbol igual que una vieja a su
bastén, ha sido testigo de horrores dificiles de imaginar. Cuando el sacamantecas, como lo conocen por la zona, sale de la
cabana, rara es la vez que no regresa con restos de algan cuerpo salvajemente mutilado. En su atadillo, restos de tripas y
grasas de sus victimas se mezclan en una viscosa masa para que tras trabajar con ello en las sucias marmitas, en lo mas
profundo de la oscuridad de su cabana, obtenga velas que vende después en el mercadillo. Para fabricarlas, selecciona
a sus presas, no todo el mundo le sirve para su propésito. No hace mucho consiguié un ejemplar excepcional. Gracias a
un mercader que viajaba con su borrico, este afio ha podido hacer unas velas cubiertas con apenas un par de finas capas
de su piel rojiza y moteada, las numerosas pecas de Edu son el gancho definitivo para que las velas fabricadas con sus
restos se vendan enseguida.

Las beatas de los pueblos de alrededor, el Padre Javier y algunos vecinos enviados por los frailes desde el monasterio de
Montserrat, vienen cada afio hasta el puesto del vendedor de velas para comprar su producto. Al final, velas hechas con
grasa de muertos, serviran para alumbrar a los santos.
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Si alguien pudiera fijarse en lo mas profundo de la oscuridad de los ojos del sacamantecas, donde solo hay hielo y
un hedor sobrecogedor, se daria cuenta de que pese a encontrarse en el centro de la plaza del pueblo, en medio del
mercadillo anual, parece no haber nada mas en su interior. Casi no escucha el alborozo a su alrededor, no es consciente
del ruido que producen los animales, ni ve juguetear a los nifios entre los puestos. Simplemente observa como ante €l se
amontonan las velas de mantecas que tan exquisitamente ha trabajado. Muchas personas compran gustosas su género,
lo felicitan por su trabajo. Pronto se quedara sin material y para cuando acabe el mercadillo debera volver a ponerse a
trabajar. El afio que viene tiene que tener muchas mas velas preparadas, y lamentablemente no tiene a quién pedirle la
materia prima para su producto, con lo que, y sin darse cuenta, un fino hilillo de baba empieza a chorrearle del centro de
su labio inferior mientras piensa en todo lo que va a tener que trabajar de nuevo durante este ano.
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Quisiera dedicar esta aventura a los
Minyons i Guies de Sant Jordi en general
y a José Luis Badillo en particular

Aventura para Aquelarre medieval. Es recomendada para un
pequefio grupo de aventureros que se encuentren de paso por
tierras catalanas. Esta aventura puede ser jugada (de hecho es
recomendable) como afiadido a la aventura de E/ Monasterio
aparecida en el suplemento Ultreya, ya sea como subtrama
para los mismos aventureros o para ser jugada por dos equipos
de jugadores que pueden interactuar e incluso ayudarse en sus
investigaciones.

El anochecer ha sorprendido a los jugadores por un estrecho paso
angosto y tortuoso que rodea la montafia de Montserrat por entre sus
enormes rocas de formas inconfundibles. El frio se cala a través de
la roca mordiéndoles los huesos y a cada paso que dan, se hunden
irremisiblemente en la nieve hasta media pantorrilla. La nieve viene
siendo la acompafiante de los pjs desde hace varios dias, es por

ello por lo que se han debido extraviar confundiéndose finalmente
y llegando hasta algunos centenares de metros del pequefio pueblo
de Monistrol, al que todavia no ven. Todo aquel pj que no lleve la
vestimenta adecuada o que vista cualquier armadura de metal,
dispondra de un bonito 35% de pillar una pulmonia.

Una tirada de escuchar con un -25 debido a la ventisca, les
hara escuchar el tafido lejano y triste de un campanario dando
la media, claro que no sabran de que hora (las nueve, pero que
guede entre tu y yo).

Si siguen avanzando por la nieve por el sendero, tendran que hacer
una tirada de rastrear oculta — 25 por la cantidad de nieve acumulada
para no perder el rastro. Caso de que saquen la tirada, finalmente
llegaran a Monistrol, pero en caso de fallarla, se internaran entre
las rocas siguiendo algun sendero secundario que se interna mas
y mas en la montafa alejandolos de la seguridad del pueblo. En el
primer caso, dirigete al apartado Monistrol, en el segundo, dirigete al
apartado Entre las rocas. Pero aln y asi, existe otra posibilidad, y es
la mas recomendable cuando te encuentras en una situacion asi, que
es la de quedarse quietecitos y montar un campamento en espera de
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que pase la noche y que mafiana salga el sol, en este caso, dirigete
al apartado Montando el campamento.

Entre las rocas

Si estas leyendo esto es que tienes a tus pjs temblando de frio,
cubiertos de nieve, y perdidos en medio de las montafias de
Montserrat. No esta nada mal.

Su camino les llevara, aunque esto ellos no lo sepan, en direccion
a Montserrat, el pequefio pueblo que hay en lo alto, donde residen
todos los sirvientes del monasterio del mismo lugar. Aunque todavia
estan muy lejos de alli.

Mientras avanzan, que hagan una tirada de rastrear, esta vez normal,
caso de que la saquen encontraran ahora unas huellas muy claritas de
animales, que una tirada de conocimiento animal les hara saber que se
trata de lobos, y un grupito bastante nutrido. Tanto si sacan como si no
esta tirada, un poco después tendran derecho a una tirada de escuchar
para oir por alrededor suyo el sonido de algo que se mueve justo tras
esta cortina de nieve que esta cayendo, haciendo que con una tirada de
otear, les parezca ver unas sombras esquivas que parecen rondarles.

No tardaran en descubrir que una pequefia manada de lobos les esta
acechando, lo cierto es que estos lobos estan sufriendo en sus carnes
la ira del mal tiempo, y el hambre les ha hecho arrastrarse hasta bien
entrado el pueblo en busca de alguna victima incauta. De hecho,
han tenido suerte, hace unas horas dieron con un pobre hombre que
vagaba solitario por aqui, si no llega a ser por unas valerosas almas
(los pjs de la aventura £/ monasterio) hubieran acabado con él. Pero
lo cierto, es que al encontrarse tan débiles, tuvieron que huir casi sin
presentar batalla, lo que ha hecho que ahora estén méas hambrientos
y enfurecidos quizé por que incluso alguno de ellos recibiera heridas
en el combate. Por esto, esta vez no huiran tan facilmente, pero
tampoco atacaran abiertamente.

Lucifer que les sonri6 llevandoles aquella alma errante hasta ellos,
les ha dado ahora otra oportunidad llevandoles un grupo mas
numeroso.

Su tactica sera la de seguirles constantemente, sin entrar en su radio
de tiro, escondiéndose entre los arboles (con el consiguiente malus si
intentan dispararles) y dejandose ver de vez en cuando solo lo justo
para ponerles nerviosos. Y sera asi todo el rato hasta que alguno de
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ellos se pierda o se quede rezagado o algo asi, tu mismo.

De todas formas es posible que los pjs decidan hacerse unos abrigos
con estos bichos, ya se sabe, en todos los sitios hay jugadores de
estos de seek and destroy. Pues nada mas féacil, cuando los pjs se
lancen al ataque, descubriran que se trata de (tantos pjs + 4) lobos,
de todos modos, en cuanto pierdan un tercio del total de la manada,
el resto huira.

Tres tiradas de cuchillo, la tltima de ellas con un -25 hara que puedan
despellejar a una de estas bestias correctamente, fallar cualquiera
de ellas representara romper la piel haciendo que el resultado no
quede tan vistoso, a no ser que el fallo sea una pifia, en cuyo caso,
la piel quedara inutilizable. Después solo les quedara realizar otra
de artesania para coserla y realizar un buen manto, por ejemplo.
La tirada de artesania puede verse modificada dependiendo de
la dificultad de lo que quieran hacerse, por ejemplo, unas botas,
sera necesaria una tirada de artesania -25. Si el pj que realice este
trabajito fuera de profesion cazador. No tendra modificador negativo
alguno, ni tan siquiera para la ultima de cuchillo, al entenderse que
ya hubiera hecho algo parecido en otra ocasion. De todos modos,

para realizar todo esto se necesitaran de 1d6+3 horas, o 1d3+1 si se
es cazador, y bajo la tormenta no creo que puedan dedicarse a tan
agradables menesteres.

Lo mas seguro es que en cualquier momento te digan que su
intencion es recuperar el camino perdido, asi que lo que haremos
sera lo siguiente, tiraremos por rastrear con el mismo malus
que antes y haciendo la tirada oculta. Si la sacan a la primera,
encontraran el camino de nuevo y entraran finalmente en Monistrol,
pero si no la sacan deberan ir haciendo tiradas de encuentros en la
siguiente tabla. De todos modos para tener claro donde aparecen
los pjs si van fallando tirada tras tirada, nos remitiremos a la tabla
de localizacion de mas adelante donde podremos mirar el lugar
de salida dependiendo del numero de tiradas de rastrear falladas.
¢Queda claro? Bueno, en este ejemplo lo veras mejor.

Viajando por Catalufa, Ignotus se ve sorprendido por un temporal
cuando cruzaba Montserrat en direccion a Monistrol. Su primera
tirada de rastrear falld, con lo que perdié de vista el sendero y se
internd en el bosque. Tras un rato de caminar y muerto de frio, realiza
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otra tirada de rastrear para ver si tiene mejor suerte ahora, pero

vuelve a fallar esta tirada, con lo que tiene que tirar en la tabla de 1 Muro de rocas

encuentros, al realizarla saca un 3, con lo que tenemos a Ignotus que |2 Atague de lobos

sin quererlo, ha encontrado un abrigo de pieles viviente. Vaya usted |3 Oso

a saber por qué, Ignotus pudo solventar sus diferencias con dicha |4 Precipicio

criatura y prosiguié su viaje, con lo que volvié a tirar por rastrear, |5 Especial (tirar en siguiente tabla)
sacandola esta vez. Con que ha tenido un total de tiradas fracasadas |6 El sacamantecas

DENTRO DEL BOSQUE de 1, miramos el lugar de aparicion y [7a10 Nada destacable

descubrimos que ha aparecido en un despefiaperros, con lo que

habra perdido ese modificador de -25 a rastrear y es muy posible 1 Sonido

que encuentre enseguida el camino correcto. Claro que si volviera [2 Avistamiento
a fallar la tirada de rastrear, tendria que volver a tirar en la tablade |3 Huellas
encuentros, y asi sucesivamente. 4 Cadéaver

En todo caso, deberas mirar mas adelante para el significado de

Despefiaperros
cada cosa. penap

Entrada a Montserrat
Casa del ermitafio
Casa del Sacamantecas

1
2
<]
4
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Encuentros

Muro de rocas. Ante los pjs se mostrara una pared de montafia que
se pierde de vista entre la nieve que cae. Desde donde estan ellos no
se podra ver su altura, a no ser que quieran trepar un poquito. Cosa
que por cierto, se hace mucho hoy dia por estos lares, lugares como
las agujas o la maquina de tren son muy conocidos aqui. En caso
de que se decidan a ascender por aqui, te recuerdo las interesantes
notas a la escalada aparecidas en la aventura E/ secreto de la
inmortalidad, del suplemento Rinascita.

» Nada de peso indtil. Una armadura o demasiadas armas van a
comprometer seriamente la escalada.

P El camino recto no es necesariamente el mejor. El pj que vaya
pasando regularmente tiradas de otear quiza vivira mas.

» El mejor amigo de un alpinista es el sonido. Los pjs deben escuchar
la piedra, ver como reacciona ante su peso. Si hablan demasiado o
llevan objetos metalicos colgando... mala cosa.

» Una cordada es fundamental. ¢ Los pjs llevan suficiente cuerda?.
Las distancias entre alpinistas deben ser lo bastante largas para no

molestarse los unos a los otros, y lo bastante cortas para que si uno
cae no pueda coger la inercia suficiente para arrancar a sus colegas
de sus asideros.

» Reglas de los tres apoyos: basico. Seria muy interesante mover
solo un brazo o una pierna a la vez.

Y sobre todo, recuerda los bonos que te puede otorgar una cuerda,
y en segundo lugar que una buena idea siempre puede anular una
mala tirada.

Para subir este saliente de roca seran necesarias dos tiradas de
trepar.

Por cierto que si todavia no se hubieran encargado de los lobos, sera
cuando abajo soio quede uno o dos de ellos y el resto esté atareado
aguantando el equilibrio, cuando estas bestias atacaran.

Por cierto, caerse en la primera tirada representa hacerse 3d6 de
dafio por diez metros de caida, pero caerse en la segunda sera justo
el doble, veinte metros de caida y 6d6 de dafio.

Ataque de lobos. Si no se hubieran encargado de estos animales,
sera en este punto cuando se decidan a atacar. Procuraran cebarse
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sobre el mas rezagado. Como ya expliqué con anterioridad, si
perdieran un tercio del nimero total huirian.

Oso. Avanzando por entre las impresionantes rocas, entre los
arbustos resecos, con una tirada de rastrear encontraran unas
huellas, que con una tirada de conocimiento animal revelara
que se trata de un oso. Con una tirada de otear descubriran al
animal, si no quieren ser detectados, pueden hacer los pjs alguna
tirada de discrecion, caso de fallarla, o solamente con no verlo,
el oso se percatara de su presencia y saldra de entre la nieve
irguiéndose sobre sus patas traseras y con un bramido ensordecedor
abalanzandose sobre los pjs. Pero, si nada mas ver las huellas, los
pjs te dijeron que utilizan de su discrecion para no encontrarse con
semejante bicho e incluso te dicen que toman serias medidas para no
hacer ruido y pasar desapercibidos por la zona, puedes, si lo deseas,
hacer que el animal los ignore, por esta vez...

Precipicio. Tras un rato de caminar por la zona rocosa, habiendo
perdido el sentido de la direccion y sin saber a ciencia cierta si se esta

subiendo o bajando, en un momento dado, que hagan una tirada de
otear, si la sacan descubriran que estan caminando por un faldén de
nieve acumulada, la cual puede venirse abajo en cualquier momento.
Que realicen tiradas de AGI x3 para no provocar un desfondamiento
de nieve que se lleve al pj abajo. Caso de que esto ocurra, puede
hacer una tirada de saltar para evitar la caida, o si falla esta, tras
empezar el desfondamiento, una de AGI x 2 para engancharse a
algun sitio sélido en ultima instancia. Si todo esto fallara, ya solo
quedaria por intentar una tirada de suerte para quedar atrapado por
la ropa de alguna raiz que sobresalga del suelo. Si todo esto falla,
solo le quedara rezar todo lo que sepa, ver pasar toda su vida ante
sus ojos en un momento, cruzar los dedos e intentar asimilar los 6d6
de dafio por los 20 metros de caida +1d8 por el aplastamiento de la
nieve.

Claro que si te hubieran avisado de que se ataban los unos a los
otros y tal, la cosa puede haber ido mejor entonces.

Si algln pj se fuera a la mier... estooo si se desfondara entre el alud
de nieve y sobreviviera a ello, se encontrara, para reunirse de nuevo
con los pjs que queden arriba, con el equivalente del resultado Muro
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de rocas en la tabla de encuentros. Aunque si este pj resultara que ya
hace rato que te esta tocando las narices y no te va mal mandario a
su casa antes de hora, puedes hacer que aqui abajo estén esperando
todos juntitos los lobos de los que te hablé hace un rato. (jCaramba
macho, que mala suerte!).

Encuentro especial

» Sonido. Una tirada de escuchar puede revelarles a los pjs en este
momento algunas cosas, por ejemplo, el campanario lejano dando
las horas. Dependiendo del rato que lleven perdidos puede haber
pasado mas o menos rato. Otra posibilidad, y siempre previa tirada
de escuchar, es que oigan un grito desgarrador en medio de la noche
(una de las victimas del sacamantecas, pero esto no tienen porque
saberlo todavia los pjs). Otra posibilidad es la de oir un simple aullido,
o aullidos de manada, o el rugir de alguna extrafia bestia entre las
montafas, y quien sabe cuan cerca de los pjs...

P Avistamiento. Con una tirada de otear podran ver por un

momento, y a través de la espesa cortina de nieve, alguna de
estas opciones: una sombra fugaz de tamafio medio, encorvada
y que corria ante ellos (un lobo) una gran sombra que a su paso
arrancaba algunos arboles, esto ultimo lo descubriran al acercarse
a investigar (un oso), las luces lejanas de un pueblo (Monistrol), una
luz solitaria en medio de la montafia (la casa del ermitario), etc. En
cualquier caso, intentar llegar hasta cualquier punto de estos dos
ultimos, requerira de dos tiradas de rastrear -25. En cuanto a los dos
primeros, solo sera necesario hacer algo de ruido voluntario y estos
se acercaran a los pjs.

» Huellas. Con una tirada de otear, o de buscar, encontraran
algunas huellas, tu mismo: lobo, oso, jabali, e incluso las suyas
propias si hace rato que andan perdidos y dando vueltas.

P» Cadaver. Tras un buen rato de camino, con una tirada de otear,
descubriran un bulto a un lado del “sendero” que andan siguiendo. Si
deciden acercarse a ver de que se trata, descubriran, medio enterrado
por la nieve un cuerpo completamente desnudo con un rictus de horror
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en sus ojos. Tiene las manos sobre su cara, como protegiéndose de
algo. Si desentierran el cuerpo de la nieve para verlo con mas detalle,
descubriran que estd casi completamente devorado. Esta abierto
en canal y grandes trozos de su carne, sobre todo los laterales, la
papada, bajo los brazos, nalgas y piernas, han sido arrancados. Una
tirada de medicina les revelara que los trozos sustraidos corresponden
a los sitios donde se suele acumular mas grasa en las personas, una
tirada de otear les hara descubrir sefiales, ademas de mordiscos, de
arma blanca. Como si hubiera sido acuchillado ademas de devorado,
pero no se sabe en que orden se ha llevado a cabo esto. Alrededor
del cadaver no encontraran nada. Cualquier posible huella que aqui
pudiera haber, |a nieve se ha encargado de borrarla. Aunque, lo que
si puede llamarles la atencion es el hecho de que esta desnudo.
¢Qué hace un tipo desnudo por las montafias con este tiempo? ¢lo
desnudaron para acuchillarlo? Lo cierto es que el Sacamantecas,
de quien nos referiremos con més detalle en su momento, necesita
desnudar a sus victimas primero para poder sacarles las “mantecas”.
El hecho de que esté devorado, es nomal, lo que no quiso el
Sacamantecas se lo comieron las bestias de la montana.

El Sacamantecas. De el y su casa nos referiremos mas adelante.

Lugar de aparicién

Despefiaperros. Los pjs van a parar a lo alto de un risco desde
donde se podria ver una vista excepcional de toda la zona, claro
que debido a la nieve, Ia vision es bastante reducida. Aqui el viento
les sacudira fuertemente haciendo que sus ropas se sacudan
violentamente. La sensacion de inminente peligro tiene que ser total,
ante ellos hay una caida de varios centenares de metros. Pese a
todo una tirada de otear les revelara, algunas luces muy lejanas.
No sabran a que pertenecen, pudiera ser Monistrol, Montserrat o
alguna otra cosa, pero les servira para situarse. Una vez aqui solo
les quedara dar la vuelta y seguir buscando el camino correcto. 4O es
que intentan descender por aqui? Desde este momento, ya no tienen
el penalizador de -25 a rastrear debido a que han podido situarse
al ver desde lo alto donde se encuentran y donde se encuentra el
siguiente pueblo.
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Entrada a Montserrat. Se explicara con detalle méas adelante.
Casa del ermitafio. Se explicara con detalle mas adelante.
Casa del sacamantecas. Se explicara con detalle mas adelante.

Montando el campamento

Si finalmente los pjs hubieran decidido quedarse quietos y montar un
campamento en prevision de que se pueden perder (cosa muy logica)
déjales hacer. Se supone que realizan el procedimiento estandar de
acampada ¢ no? Una hoguera y mantas por doquier, bien.

Mientras estén realizando esto, no ocurrira nada destacable, la nieve
y el viento les seguird azotando, las sombras cercanas de las moles
rocosas de Montserrat seran toda su silenciosa compaiiia.

Cuando se decidan a descansar finalmente, ¢montaran guardias?
El que haga la primera guardia que tire en la siguiente tabla para ver
que le sucede.

Oso
Viajero
Grito

1
2
3
4

Lobos. Los consabidos animales que al oler la cena de los pjs (por
que los pjs también cenan) se han acercado por aqui para ver que
les puede caer. Tiraditas de escuchar para oirlos merodear, de otear
para ver sus sombras alrededor de ellos, etc. Se trata de (tantos pjs
+ 4) lobos, de todos modos, en cuanto pierdan un tercio del total
de la manada, el resto huira. Si tienen oportunidad, atacaran a las
monturas de los pjs (si es que tienen).

Oso. Con una tirada de escuchar el pj podra oir el bramido de este
animal resonar a través de la nieve. El resto de pjs podra hacer una
tirada de PER x1 para despertarse sobresaltados por este sonido.
En principio, de este animal no tienen que ver mas que la sombra
lejana, como mucho. En principio los ignorara, a no ser que los pjs
hayan estado haciendo unas truchitas en la hoguera o algo asi que
hara que el animal se acerque hasta el campamento a ver... Mientras
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no lo vean, solo dales pistas de los sonidos pesados de algo que se
acerca entre la nieve, o el crujido de un arbol siendo arrancado de
raiz, etc.

Viajero. Mientras hace la guardia el pj un tipo montado en una mula
aparecera por el camino que ellos seguian. Se presentara como
Garibon Ben Garibol, comerciante de telas, segun el dira. Se dirige
hasta Barcelona por esta ruta para ver que tal van las rentas que
producen sus negocios en esta ciudad. Hombre entrado en carnes,
de mejillas sonrosadas pese al frio y manos morcillonas atara su
mula junto a las monturas de los pjs y preparara unas gachas con
champifiones para compartir con el pj que esté de guardia. Hablara
con el pj de temas sin importancia, como el tiempo y todo eso, aunque
tiene algunas cosillas que decir importantes. Segun dira, mientras
sirve un generoso plato al pj y se sienta a su lado a comer bien cerca
del fuego, algo horrible esta sucediendo por estas montafias, segiin
me han contado en el tltimo pueblo que crucé, aunque por suerte, yo
no creo en estas cosas.

- Al parecer alguien ronda por estas montafias persiguiendo a los
viajeros incautos. Segun tengo entendido, ese alguien a quien

ya llaman el sacamantecas se dedica a matar a los viajeros que
recorren las montafias. — Mordera en este punto la hogaza de pan
y se la pasara al pj — segun cuentan, quien estd despierto para
cuando suenan las campanadas de la medianoche en el monasterio,
encontrard su muerte a manos del sacamantecas en muy poco
tiempo. Dicen que ya han encontrado algunas victimas de este loco,
segun dicen, los abre en canal y les arranca las tripas, se lleva las
carnes de sus victimas, les saca los ojos y les arranca la lengua
— volvera a morder de la hogaza — pero yo no creo en estas cosas.
Una tirada de escuchar ahora con un -25 debido a la ventisca, les
hara oir las campanadas lejanas del monasterio dando las doce de
la noche. Si el pj no la saca, Garibon si la sacard, y por un momento
se quedard mirando hacia la oscuridad de la noche, inmovil. Si se
le pregunta al respecto, responderd con una media sonrisa algo
forzada:

- Que cosas, acabo de oir las campanadas dando las doce...

Poca cosa mas en cuanto a este tipo. Cuando acabe de cenar, se
acurrucara bajo tres mantas, y se pondra a dormir.

Grito. En algun momento de esta primera guardia, que el pj haga
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una tirada de escuchar. Si la saca correctamente podra oir un grito
de dolor en medio del bosque, no parece haber sonado muy lejos de
aqui... Siel pj se decide a echar un vistazo, tanto solo como con sus
compafieros, tendran que tener cuidado de no perderse, asi que tras
un rato de caminar entre los arboles y las rocas, tendran que hacer
una tirada de rastrear sin modificador alguno para saber donde queda
su campamento de nuevo, pero si esta tirada la fallaran, quedarian
entonces perdidos, por tanto, a todos los efectos, desde ahora
tendrias que seguir los pasos indicados en el apartado anterior Entre
las rocas, solo que ahora, muy posiblemente sin equipo alguno.

A unos noventa metros del campamento, y con algunas tiradas
de otear, encontraran finalmente un bulto tirado en la nieve. Si se
acercan descubriran que se trata de un cadaver de un tipo al que no
han visto jamas, el y una mula aparecen tirados en el suelo sobre
un charco de su propia sangre. El tipo al parecer ha sido despojado
de sus vestiduras, estas las encontraran aqui mismo sustraidas a
tirones. Como descubriran, estan abiertos en canal de forma salvaje,
una tirada de conocimiento animal, les revelara que ningun animal
puede haber hecho esos cortes. Una tirada de medicina les revelara

que han sido rajados y rebanados con algun tipo de instrumento de
sierra. Sus tripas han sido vaciadas, las nalgas, entremuslos, bajo
los brazos, la parte baja del cuello que corresponde a la papada,
las mejillas, y todo el costado, han sido cortados de esa forma tan
salvaje. La cara de terror en la victima es absoluta. Otra tirada de
medicina les revelara que los trozos sustraidos corresponden a los
sitios donde se suele acumular mas grasa en las personas.

La mula sin embargo no ha sido descuartizada, solo la han rajado.
Nada pueden hacer ya por el, salvo enterrarlo o trocearlo un poco
mas y hacerse un estofado.

Una tirada de rastrear +50 les revelara un rastro de sangre que se
pierde entre los arboles. Ofra tirada de rastrear sin modificador, les
revelara unas huellas de aspecto humano que corren paralelas al
rastro de sangre. Si se deciden a seguirlo, necesitaran un total de
diez tiradas correctas de rastrear, y todas ocultas. Las dos primeras
con el bonificador de +50, pero con que la nieve sigue cayendo,
las siguiente sera con un bonificador de +25 y las restantes sin
bonificador alguno, hasta llegar a las dos ultimas que seran de -25.
Si hicieran correctamente todas ellas, llegaran hasta /a casa del
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sacamantecas, entonces deberas dirigirte a este apartado. Vuelvo a
repetirte, si en algiin momento fallaran las tiradas, querria decir que
se han perdido de nuevo, con lo que tendras que seguir como si del
apartado Entre las rocas se tratara.

Dj. Por cierto, si, tienes razén, este sujeto es Garibon Ben Garibol,
aunque ya nunca lo sabran los pjs.

Una vez solucionado el encuentro, sea el que sea, nada mas
sucedera durante la noche. Finalmente llegara el dia siguiente, la
nieve cesara de caer pero quedara un dia encapotado, frio y con un
fuerte viento que no retrasara més su llegada a

Monistrol

Finalmente los pjs llegaran a Monistrol, ya sea la misma noche o al
dia siguiente. El aspecto de este pequefio pueblo ya te lo puedes
imaginar, cubierto de nieve, con muy poca gente en las calles, y
si es de noche ninguna. Quede claro que si Garibon hubiera sido

el encuentro de la ultima noche, vendra con elios hasta aqui, pero
tras llenar la panza e intentar vender sin demasiado éxito algunas
de sus pieles, ha estado haciendo tratos con otro comerciante,
uno de velas, y parece que se ha interesado por su mercancia, se
despedira de los pjs, les agradecera su hospitalidad y les pagara
la comida (dependiendo del buen rollo demostrado), tras esto se ira
directamente rumbo a Barcelona.

Dj. En cuanto al vendedor de velas decir que solo aparecers en este
punto, hablando con Garibén y mostrandose cada uno su producto, las
telas uno y las velas el otro. Después partiré tras Garibon. Si preguntaran
por el pueblo, sabran decirles que es un vendedor de velas muy bueno
en su trabajo que muy de vez en cuando pasa por aqui para vender su
producto. Unas velas de excepcional calidad. Como persona es bastante
reservado y nadie sabe donde vive, aqui en Monistrol creeran que en
Montserrat y viceversa. Nadie le ha dado importancia nunca. Si pidieran
ver alguna vela, no tendran problemas en encontrar alguna beata de las
que siempre compran velas que se la mostrara a los pjs. Una tirada de
conocimiento animal les revelara que no se trata de cera animal.
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El lugar mas acogedor de todo el pueblo, es un pequeiio edificio de
dos plantas cuyo nombre chilla un grueso tablén de madera agarrado
a una barra de hierro.

“La posada d"en Blai”

Dentro el ambiente es muy agradable en comparacion con el tiempo
de aqui fuera. Al entrar, una rafaga de aire azotara el interior por un
momento, el suficiente para que algunos os griten que cerréis

La gran chimenea circular que hay en el centro de la estancia
caldea toda la sala. Tras la barra hay un hombre muy corpulento,
bajito y muy ancho de hombros, es el posadero que estd hablando
con otro tipo. Una chica muy joven de pelo largo y castafio hasta
la cintura cuyo nombre es Neus y es la hija del posadero, esta
pasando un trapo de rodillas al suelo, como si intentara limpiar
algo, posiblemente vino ya que ese es el color que sale del trapo al
escurrirlo sobre el cubo (se trata de la sangre de las heridas de Eric,
de la aventura el monasterio).

En las mesas hay algunos lugarefios hablando sobre el tiempo y
discutiendo sobre si durara mucho mas todavia. EI ambiente en
la posada, con una tirada de psicologia, se detectara tenso. Si
preguntan al respecto, no tardaran en enterarse de que un grupo de
valientes ha rescatado de una muerte segura a un francés que viajaba
solo por las montafias. Les daran todo lujo de detalles. En cuanto a
esos tipos, puede que aun estén aqui en la posada descansando, o
que ya hayan partido, depende del grupo que esté jugando esta otra
partida, claro. Si quieres unirlos ahora, este es el mejor momento.
Si hubieran partido, cuanto sacaran de ellos es que eran tantos
(numero de ellos), que quiza alguno tuvo algun problema con Luisa
la barragana y su compadre, al decir esto sefialaré el posadero
con la barbilla hacia un tipo sentado en un taburete que se hurga
entre las muelas con una navaja de esas que hacen varios clacks
al abrirse y sentada sobre el y abrazada a su cuello una muchacha
pelirroja, de claros ojos y sonrisa cautivadora que volvera a sonreir
al pj mas atractivo del grupo. Si algin pj le devuelve la sonrisa a la
tipa en cuestion, remitete al modulo el monasterio para ver como se
desarrollara la escena.
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También sacaran toda la informacién posible sobre ellos, es decir,
que estuvieron hablando con un mal herido y que este les cont6
alguna historia que hizo que se pusieran en marcha rapidamente.
No, no sabemos hacia donde. El herido murié, las heridas sufridas
por lo lobos lo dejaron sin que nada pudiéramos hacer por el. Esta
tarde lo enterraremos.

En cuanto a llenar la tripa, no tendran problema, hay cena o comida
dependiendo de la hora en que lleguen, para todos, y los precios
son buenos. Dispondran también de habitacién si lo desean, tienen
ademas sala comun.

En principio no tienen por que quedarse aqui, muy posiblemente se
decidan a esperar al amanecer siguiente, llenarse las alforjas e irse
de aqui rumbo a donde quieran que vayan, no obstante, hay algin
dato que podran sacar de los lugarefios.

* Tanto si preguntan como si no lo hacen, al respecto del tal
sacamantecas, les informaran de que tengan cuidado cuando
regresen a sus casas por las montafias, pues ultimamente algun tipo

de monstruo ataca a las gentes sembrando el panico en los pueblos
de esta montafa. Le llaman el Sacamantecas, pues no solo mata de
forma terrible a sus victimas, si no que ademas les roba partes de
su cuerpo para hacer Dios sabe que. Normalmente se decanta por
las personas mas bien gruesas, no sabemos por que - al decir esto
mirara a ese tipico pj que en la tirada de rasgos de caracter saca esa
de +30 Kgs -5 a Agi. — Asi que ya lo saben, procuren viajar en grupo
por las montafias, no creo que se atreva a atacar a un grupo tan bien
dispuesto. Y sobre todo, un tltimo consejo, procuren estar durmiendo
cuando el campanario del monasterio de las doce de la noche, pues
es sabido que la bestia viene a por los que estan despiertos a esa
hora y escuchan el tafiido del campanario.

Alrededor de los pjs, todos lo presentes miran con ojos como platos
mientras se cuenta la historia.

Si preguntan sobre si aqui en el pueblo alguien ha sufrido el ataque
de ese tal sacamantecas, les diran que ya son trece las victimas
totales, al menos en este pueblo, las Ultimas fueron dos pastores,
padre e hijo. Los encontré su mujer en la montana al ver que algunas
ovejas aparecian sueltas por el camino, cuando fue a investigar se
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los encontrd abiertos en canal y con las entrafias arrancadas. Fue
horrible. De esto hace ya tres dias y estan enterrados. Nooo, si se
les ocurre desenterrarlos no veran nada mas de lo que ya les han
contado, joder que bestias!.

Cuando se decidan a abandonar el pueblo, ya sea en direccion a
Montserrat o en cualquier otra, pronto se encontraran, a una hora
escasa de camino, otro cuerpo tirado a un lado del camino. Esta en
las mismas condiciones que las detalladas en el encuentro de e/ grito
la noche anterior. Si Garibén hubiera ido con ellos hasta Monistrol y
se hubiera despedido después, sera a el a quien se encontraran aqui.
Si Garibon hubiera sido el muerto encontrado la noche anterior, esta
ofra victima sera un vecino del pueblo. Se encontrara en las mismas
caracteristicas que el descrito la otra noche. Una tirada de otear,
volvera a desvelarles un rastro de sangre y otro de huellas que se
alejan de la escena.

Si desean seguirlas para tratar de averiguar algo sobre el supuesto
asesino, seran necesarias las mismas tiradas que anteriormente
te comenté. Es decir, diez de rastrear, esta vez sin modificadores

por que ya no nieva. En caso de que fallen dos tiradas seguidas,
se considerara que se han vuelto a perder, asi que deberan tirar
entonces para encontrar el camino de regreso al camino. Si se
pierden, vuelve al apartado Entre las rocas, pero teniendo en cuenta
que es de dia, a efectos de visibilidad y tal.

Si por ofra parte siguieran el rastro correctamente, llegaran al final, a
la casa del sacamantecas, descrito mas adelante.

Dj. Si los pjs se hubieran percatado de lo del vendedor de velas
y lo hubieran seguido, este sujeto desde que se decide a seguir
a Garibon, extremara sus precauciones, asegurandose en todo
momento de que no es seguido por nadie. Asi, si descubre a los pjs
tras el, procurara darles esquinazo escabulléndose por el bosque a la
minima de cambio, dejando a Garibon. Si se iniciara una persecucion
por el bosque, deberas iniciar unas tandas de tiradas de otear vs.
esconderse, escuchar vs. discrecion, etc.... De esta manera, es
posible que llegaramos también hasta la casa del sacamantecas,
dirigente entonces a dicho apartado mas adelante.
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Si en este momento, de bajada de la montafia decidieran ignorar
este Ultimo encuentro y no investigar nada al respecto de lo que
aqui ocurre, pues la aventura habra finalizado para ellos. Dejaran
las montafias de Montserrat atras llegando al siguiente pueblo donde
podran continuar sus aventuras.

Pero si se decidieran a subir a Montserrat, seguiremos adelante
pues...

Montserrat

Es posible que los pjs se hayan decidido a venir hasta aqui arriba.
La ruta sera larga y pesada, el frio seguird clavandose en los pjs
y el viento continuara golpeandoles, haciendo que cuando crucen
algunos estrechos y angostos senderos pegados a la montafia que
ascienden hasta el pueblo, tengan la sensacién de que se van a ir
derechitos abajo.

Finalmente llegaran hasta Montserrat. Se trata de una agrupacién
de muy pocas casas que crecen a la vera de la imponente abadia.
Aqui viven los criados de la misma y sus familiares. Todas las

construcciones son bastante cochambrosas, parece que los monjes
benedictinos no practican demasiado la caridad con ellos.

Aqui no encontraran ni posada ni taberna en la que cobijarse, salvo
la abadia. Si se deciden a entrar en ella para guarecerse del tiempo
y proseguir el viaje o la investigacion mafiana, vuelve al modulo E/
monasterio e improvisa. Les recibirdn como recibieron al grupo de
pjs de esta otra aventura, les acomodaran, como a ellos y les daran
resguardo por una noche. Aqui pueden volver a encontrarse ambos
grupos y unirse para las investigaciones que cada uno lleve de
cabeza.

Si preguntan a alguien de la abadia al respecto del sacamantecas,
nadie sabra nada en absoluto, quiza el Abad haya oido algo, pero no
le dara mayor importancia — Paparruchas!

Pero si investigan por el pueblo, pronto descubriran que aqui todo
el mundo tiene miedo de lo que sucede con ese monstruo que
ronda por las montafias, el sacamantecas. Nadie se adentra en las
montafas solo, siempre procuran hacerlo en grupo, y asi la bestia no
se atreve a atacarlos.
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Si invitan a comer o a beber a alguien de aqui, no tardaran mucho
en coger confianza con los pjs, dejandoles asi una humilde vivienda
a su disposicion, techo y buena lumbre, dentro de sus posibilidades,
claro. Les diran que ese monstruo empezé a actuar hara medio afio o
asi, que mata por placer y que se come a sus victimas, aunque solo
a los hombres, no a los animales. Una anciana les dira que ella lo vio
hace tiempo, era grande como una casa, tenia alas, varios brazos
y dos horribles cuernos retorcidos sobre su frente, sus ojos ardian
como dos teas y su aliento podia matar a cualquiera que se atreviera
a respirarlo. Adorna este relato como quieras, puedes incluso decir
que tenia un traje negro con capa, una mascara del mismo color y
respiraba dificultosamente. No tardaran en enterase de que en este
pueblo, todos creen que esta sefiora esta loca, nadie le hace ni caso.

El ermitario

Es posible que en cualquier momento los pjs vengan a parar hasta
aqui. Esta casucha muy apartada y destartalada, se encuentra sobre
un alto promontorio de rocas que gobierna desde una buena altura

el pequefio pueblo de Montserrat y su abadia. Desde aqui arriba, y
sin mal tiempo, se puede ver todo esto e incluso mas allg, el pueblo
de Monistrol.

Aqui reside un solitario ermitafio, que se presentara como Manuel
Hermida, antiguo habitante de Monistrol pero que hace afios decidio
venirse aqui arriba en busca de paz. Cosa, que por cierto, no esta
teniendo mucho, ya que posiblemente, ellos sean el segundo grupo
en venir a hacerle preguntas en muy poco tiempo.

Una vez hechas las presentaciones, Manuel se mostrara hosco en
principio, pero unas buenas tiradas de elocuencia, o unos tragos
de vino les abriran las puertas a los pjs, al calor de la chimenea y
mientras prepara unos garbanzos con ajo, hablara con los pjs de
cuanto quieran.

En cuanto a informacién sobre el asunto de la abadia, toda la
informacion al respecto la encontraras en ese moédulo.

En cuanto a lo del sacamantecas comentara, en un tono més bajo,
gue es mas cierto de lo que mucha gente se cree.

- Yo mismo pude verlo hace tiempo. Era algo mas bajo que yo, pero
se movia como un gato entre la nieve. Fue ya hace un tiempo, yo
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todavia vivia en Monistrol, y le sucedié a un viajero que pasaba por
las montafias de paso, como vosotros. Yo me encontraba de regreso
a casa cuando of los alaridos de la victima. Me acerqué con cuidado
hasta donde pude, lojusto para ver como esa criatura estaba hurgando
entre las tripas de su victima, y esta estaba viva todavia. La cara de
terror que tenia no la olvidaré mientras viva, daba la impresién de no
poder creerse lo que estaban haciendo con su cuerpo. Con algun
tipo de instrumento que desde donde yo me encontraba no pude
discernir, seccion6 e hizo jirones la piel del miserable que entonces
ya estaba muerto, gracias a Dios. Hui mientras podia hacerlo, traté
de aguantarme las arcadas y asi lo consegui hasta que ya me crei a
salvo, donde vomité hasta que me dolié.

Nada mas se de ese monstruo.

Lo andan buscando? Deben tener poco apego a su pellejo sin
duda, vayanse de las montafias en cuanto puedan, no vayan a salir
malparados.

La casa del sacamantecas

Sea cuando sea cuando lleguen aqui, ya hara algunas horas que
estara lloviendo fuertemente. A no ser que llegaran a la primera, es
decir, cuando perdieron de vista el sendero y acabaron perdiéndose,
en cuyo caso llegaran aqui una noche en medio de una nevada.

En un pequefio claro, tan pequefio que es justo del tamafio de la
vieja casucha que hay en su centro, encontraran una destartalada
casa en forma de L apoyada sobre un grueso arbol seco, bueno,
mas que apoyado, da la impresién de que el arbol se esta metiendo
dentro de la casa. El viejo tejado de la casa parece que en cualquier
momento se vaya a venir abajo por el peso de la nieve que hay sobre
el. La nieve, de la misma forma, se acumula en los maderos de las
ventanas, sobre el porche, sobre las gruesas raices del arbol que
sobresalen de la tierra, etc.

Si lo que vinieron siguiendo hasta aqui fue un rastro, descubriran sin
problemas que el mismo se dirige hacia la puerta de entrada.

Un primer vistazo por el exterior, no les revelara nada anormal, pero
una tirada de PER x 2 hara que se den cuenta de que una gran
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parte de la casa, la que viene a corresponder a la trasera, no tiene ni
puertas ni ventanas. En cuanto a las ventanas del exterior que dan a
la parte de delante, estan claveteadas.

Un par de cuervos graznaran saludando a los pjs cuando se
acerquen al arbol. Arbol, que por cierto, y ahora que estan tan cerca,
da la impresion de que se ha movido ligeramente... bah!, debe de
ser el viento.

Dj. Es muy posible que los pjs estén algo moscas con el arbolito de
marras, como buenos jugadores de Aquelarre, es muy posible que
decidan que no es mas que una mandragora o algo asi y decidan
prenderle fuego. En cuyo caso, no tardara este en propagarse por las
ramas de aqui a la casa, y si no hacen nada se consumira enterita,
y de lo que aqui dentro ocurria no se sabra nada. No te preocupes,
eso esta bien, el sacamantecas esta en su interior, y en cuanto vea
el humo o huela a quemado se ocultara en el interior del arbol y
esperara a que el fuego cese. Aln y asi, dejara un tiempo mas que
prudencial, para después salir de su escondite y con el tiempo volver
a ‘“trabajar” en lo suyo, solo que ahora tendra en mente a esos que

descubrieron su escondite y quemaron su casa. Se ha quedado con
sus caras y si alguna vez vuelven por las montanfas, ya se encargara
personalmente de que algun santo sea alumbrado con una vela
hecha de manteca de pj...

Pero vamos a ver que hay en la casa si deciden no prenderle fuego
a la primera.

1. Entrada. La puerta esta cerrada, la cerradura es de muy mala
calidad asi que para abrirla sera necesaria una tirada de forzar
mecanismos +25 o un buen golpe a la puerta que le quite cinco
puntos de Res sobrepasando sus tres puntos de armadura. Una vez
abierta, saldra a recibirles un leve olorcillo muy desagradable. En
su interior, todo se ve completamente a oscuras. ¢ Preparan algo de
luz?

2. Sala principal. Nada mas entrar en la oscuridad de la sala, un
cuervo saldra volando de repente propinandole un buen susto al
primero de ellos (si consigues realmente que de un bote, habras
creado el ambiente ideal). En su interior, el olorcillo es mas rancio
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todavia. Pero todavia no se puede asegurar su procedencia.
En cuanto al rastro que andaban siguiendo, al llegar al interior
descubriran claramente (si llevan alguna luz) que el suelo entero es
un montén de rastros de sangre y visceras resecas ya hace tiempo.
Parece que se han estado arrastrando cuerpos tanto a la puerta de
la izquierda, como a la pared de la derecha, esto lo supondran por
el cumulo de manchas y restos organicos cubiertos de moscas y
algunos otros insectos que hay aqui, pero NO habra ningtin cuerpo.
Si aqui hacen una tirada de buscar, descubriran en la pared un
pequefio mecanismo que abrird una pequefia puerta hacia dentro, de
donde sale una verdadero tufo que golpear a los pjs haciendo que
quién no saque correctamente una tirada de RES x2 vomite en este
momento hasta las primeras gachas.

3. Dormitorio. Una habitacién en penumbras, como la anterior, como
unico adorno, un catre con paja y dos mantas, sobre ellas se vera
corretear alguna cucaracha y tantas chinches como quieras. Hay
una pequefia mesa y sobre ella varios utensilios de cocina sucios y
con restos de comida de la que algunos insectos estan dando buena
cuenta. El rastro del suelo sigue hasta una puerta a la derecha tal y

como se entra. Una tirada de buscar no revelaré nada mas.
4. Almacén. En esta habitacion absolutamente a oscuras,
encontraran cuatro cajas de madera cerradas. Al abrirlas encontraran
que estan llenas de velas de todos los tamarios y grosores, y todas
de color carne.

5. Trastienda. Al abrir aqui, el tufo volvera a sacudirles de lleno.
Si anteriormente no hicieron la tirada de RES, que la hagan ahora
pero x3. El hedor es insoportable. Si no llevan luz alguna, lo mas
seguro es que anden tropezando con todo, y muy pronto volcaran
algunos cubos y cajas que los cubriran de una sustancia pegajosa
y grumulosa, haciendo que resbalen y terminen apoyandose sobre
algin resto humano sanguinolento que se escurrird entre sus
dedos cayendo de nuevo al suelo con el chapoteo caracteristico.
Efectivamente, aqui es donde el sacamantecas guarda los restos y
elementos necesarios para realizar su obsesion, que son las velas.
En varios barriles, guarda las grasa de sus victimas, o mantecas,
como se le llama comunmente. En otro barril guarda los restos
organicos que no necesita para esta labor, pero que normalmente
acaba utilizando para uso propio (si, cree firmemente en ese dicho
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de lo que no mata engorda). Una mesa con el material necesario
para sus operaciones y enganchado al techo, una barra horizontal
de hierro que sostiene algunos instrumentos como pequefias sierras,
martillos, ganchos de carnicero, y cuchillos de la misma profesion,
serd cuanto encontraran aqui los pjs. Ademas de una nube de
moscas que zumbaran en cuanto entren los pjs y corretearan por sus
caras si acaban resbalandose y pringandose con la materia prima.
6. Puerta secreta y sala. De la puerta secreta se hablé con
anterioridad. La sala esta cubierta de porqueria y restos humanos.
Aqui veran como la pared del frente en esta habitacion no existe,
en su lugar, esta el tronco del inmenso arbol de fuera. Una tirada de
buscar, les hara descubriruna puerta secreta en la corteza reseca del
arbol, empujando de ella, entraran en las tripas muertas de este.

7. Arbol muerto. Este imponente éarbol permanece apoyado
sobre la vieja casa, sus raices asoman y se esconden en la tierra
irregularmente en un radio bastante amplio. Sobre sus ramas que se
enredan sobre si mismas y se abren cubriendo casi por completo la
casa, descansan algunos cuervos que graznaran acusadores cuando
los pjs se acerquen por aqui. Al contrario de lo que pueden sospechar

los pjs, no se trata de ninguna mandragora ni nada por el estilo, pero
si puedes tenerlos mosqueados con esa idea un buen rato, pues
adelante.

8. Escaleras. Unas escaleras cavadas en la tierra y en el interior del
arbol muerto, descienden bajo tierra.

9. Almaceén. Aqui abajo yacen los restos de todas las victimas
que no se ha comido el sacamantecas. Amontonados unos sobre
otros, cubiertos de gusanos y algunos ofros insectos, y sobre
ellos, reptando y restregdndose en esta dantesca montafia, el
sacamantecas que gritara al ver a los pjs amenazandoles con una
extrafia arma o herramienta. Gracias a su desarrollada habilidad de
ver casi en la oscuridad total, el sacamantecas procurara apagar la
luz que puedan portar los pjs, para tener ventaja sobre ellos de esta
manera. Mientras se luche aqui, deberas ir haciéndoles tirar por AGI
X 3, 2 0 1 si se mueven deprisa por aqui para no resbalar y caer. El
sacamantecas esta acostumbrado a moverse por aqui, asi que no
caera.
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El Sacamantecas

¢Quién es este pobre hombre? Hoy dia le llamariamos demente o
loco, los especialistas le diagnosticarian algtin tipo de esquizofrenia
y si fuera detenido le llevarian a algtin centro especial. ¢ Te parece
broma? Sin ir mas lejos, no hace mucho me he enterado por
television que han detenido a una mujer de profesion carnicera que
se entretuvo en matar a su marido, cortarle con la destreza de su
profesion los miembros, los testiculos, y la cabeza, no dejando entero
mas que el tronco, y después lo cociné todo con cuidado y se lo dio
de comer a sus hijos. No, esto no es broma.

Me he sentido tentado de darle algan toque de IRR al asunto y darle
al sacamantecas algun poder extrario, que resultara finalmente que
es un servidor de algun demonio o algo asi, y Frimost tenia todos
los nimeros, pero no. El sacamantecas no es mas que un pobre
desgraciado que nadie sabe por que perdi6 el juicio completamente,
asi que mata y hace con las mantecas de las victimas velas que
vende por los pueblos. La imaginacién popular ha sido la encargada,
como siempre suele ocurrir, de afiadir datos escabrosos a la

leyenda de este tipo, por ejemplo lo de escuchar las campanadas
a medianoche o cualquier otra cosa que tu desees afadir cuando
hablen con los lugarefios.

Y no hay mas.

Loégicamente, y esto no hace falta que te lo diga, cuando la dirijas
podras hacer con este tipo lo que quieras, puedes potenciarlo y hacer
de el algan bicho raro, e incluso hacer que el arbol sea finalmente un
mandragora, pero repito, esto lo dejo en tus manos.

35 Pts de aprendizaje si descubren la casa Y al sacamantecas.
No otorgues puntos de aprendizaje si se desentienden del tema y
abandonan las montafias sin haber descubierto nada.

Otorga mas puntos a tu conveniencia si han estado trepando
por las montafias, perdidos y pasandolo mal a golpe de tabla de
encuentros.
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Dramatis Personae

Garibon ben Garibol

FUE 8 Aliura 165
El Sacamantecas e 70kg
== FUE 15 Al 157 m HAB 12 Apariencia 12 (Normal)
-3 |AGI 20 Peso 49 kg e
3 HAB 920 Apariencia 8 (Mediocre) COM 20 RR 45 %
EEIS( 12 5 Arm.Nat. Carece CUL 920 IRR 55 %
COM (5) RR 0% Armas: Espada corta 35% (1d6 +1 +1d4)
e CUL 5 IRR 110 0/0 Armadura. Ropas gruesas. (Prot. 1)
: . & c \cias: Buscar 60%, comerciar 95%, elocuencia 85%,

Armas: Sierra de carnicero 75% (1d8 +2 +1d6)

Gancho de carnicero 65% (1d6 +1d6)
Armadura: Ropas gruesas y peto de cuero. Proteccion 2
Competencias: Artesania 85%, comerciar 45%, con.plantas
60%, correr 70%, discrecion 75% esconderse 65% escuchar
55% esquivar 75% saltar 75% trepar 45%.
Hechizos: Carece
Habilidades especiales. Lleva mucho tiempo corriendo de
noche y por lugares con muy poca luz, asi que ve mucho mas
que una persona normal en estas circunstancias.

escuc;har 50%, otear 60% psicologia 65% sobormo 60%

Manuel Hermida

La barragana y su compadre, los frailes del monasterio
y el Abad del mismo ya fueron descritos en el modulo E/
monasterio (ver Ultreya).

Lobos
FUE 10/15 Altura 163 m
f AGI 15/20 Peso 78 kg
E RES 10/15 Apariencia 13 (Normal)
PER 15/20 Arm.Nat.  Carece
RR 50 %
IRR 50 %

Armas: Mordisco 60% (1d6)
Comp \cias: Rastrear 75%, escuchar 50%

Altura 163 m
Peso 78 kg
Apariencia 13 (Normal)
Arm. Nat.  Carece

RR 30 %

IRR 70 %

Armas: Espada corta 60% (1d6 +1)

Armadura. Ropas gruesas. (Prot. 1)

Competencias: Astrologia 25%, buscar 65%., conducir carro
60%, con. animal 45%, con. vegetal 60% escuchar 45%
leyendas 67% rastrear 35%.

Oso
7 | FUE 30/35 Alfura 163m
AGl 5/10 Peso 78 kg
RES 35/40 Apariencia 13 (Normal)
PER 10/15 Arm.Nat.  Pelo ( Prot. 2)
RR 50 %
IRR  50%

Armas: Mordisco 35% (1d4+3d6)
Garra 45% (4d6)
Competencias: Esconderse 35%, rastrear 75%







Colecciéon LOS ROLATOS DE CROM

[ 1- El Conquistador - Semper Fidelis

O 2- El Despertar de Tsang Tseng - Superhéroes Inc.

[ 3- Euromen: Genesis - Superhéroes Inc.

[ 4- Cartas a Amadeo de Valdepenas - Aquelarre
[J 5- El Sacamantecas - Aquelarre

O 6- Juicio de Dios - Aquelarre

O 7- Los Lobos de Castrove - Aquelarre

O 8- Amanda Trémula - Aquelarre

[0 9- ADD - Superhéroes Inc.

mds informacién
www.quepunto.net
Tel. 93 300 47 00

¢/ Zamora 91-95 3°1?
08018 - Barcelona

(Puedes Fotocopiar esta hoja y envidrnosla con tus datos
si quieres recibir mas informacién de nuestros productos).

Coleccién Aquelarre

[ 1- Bésico: La Tentacién

O 2- Bésico: Edicién de lujo

[ 3- Fraternitas de la Vera Lucis

[ 4- El Tribunal de la Santa Inquisicién
O 5- La Danza Macabra + Pantalla Dj
[ 6- Al-Andalus

[ 7- Medina Garnatha

[ 8- Ars Medica

[ 9- Jentilen Lurra

[ 10- Grimorio Vol. I

Rolato #4: Cartas a Amadeo de Valdepefias
Rolato #5: El Sacamantecas

Rolato #6: Juicio de Dios

Rolato #7: Los Lobos de Castrove

Rolato #8: Amanda Trémula



9788495949462

Se dice en la zona comprendida entre los pueblos de
Monistrol y Monserrat, que aquellos que no estén
dormidos cuando suenen las campanas a medi-
anoche y las puedan oir, seran perseguidos por El
Sacamantecas.

Y no es cosa para tomarse a broma, pues ya van
trece personas las que han sido encontradas total-
mente destripadas. Pero esta no es sola la tnica
amenaza de la zona pues la feria anual de com-
erciantes esta a punto de celebrarse y las tltimas
nevadas amenazan con dejar los pasos de montana
cerrados y la zona incomunicada.

por Pedro Garcia




